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Satranc temelde bireysel bir spordur.
Bdéyle olmakla birlikte birden cok
oyuncunun bir araya gelerek takim
halinde yarnismalari da olanakhdir.
Bireysel oyunlarin sonuclarinin
degerlendirimesiyle takimin tur sonucu
olusur.

Hazirlik sUrecinde ve uygulamada ortaya
cikan farkhliklarr olmakla birlikte, takim
satran¢ yarismalarinda vygulanan
yarisma kurallarinin, bireysel yarismalarda
vygulanan kurallardan cok farki yoktur.

Takim satranc etkinlikleri icin olusturulmus
kural ve uygulamalari butunlUk icerisinde
bulmanin bu kilavuzla olanakl olacagi
dusUncesindeyim.

Kilavuzda, temel yaklasimlara, yarisma
kurallarina, vygulama gucliklerine,
paydaslarin temel gdrevierine yer verildi.

Bu Uygulama Kilavuzuyla hatal
vygulamalarin 6nune gecme
hedeflendi.

IA&IO Tahsin AKTAR
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Oyun anlayisi

Satrancg, temelde bireysel bir spor olmakla
birlikte, birden cok oyuncunun bir araya
gelerek takm halinde yansmalarnin da
olanakl oldugu bir spor dalidir. Bu bakisla
‘Satranc Ligleri’, ‘Takimlar Sampiyonalarr’
ve benzer bicimde ‘Takm Turnuvalar’
dUzenlenir.

Takim sporlarinda, oyun, takimi olusturan

oyuncularin ortaklasa cabalanyla
oynanarak takim puani belirlenir. Birden
cok bireysel oyuncuyla  olusturulan

satranc takimlarnndaysa, oyuncularin elde
ettikleri bireysel puanlarla takimin puani
belirlenir.

Yarismada ilk tur ginUine gelinceye degin
pek cok asama vardr. Bu suUrecte
organizatérler ve takimlar tarafindan
yapllacak is ve islemler, yerine getirilecek
goérevler vardir.

Bu sUreci planlayan yansmanin  &zel
ydnergesinde, uyulacak esaslar,
takimlarda ka¢ oyuncunun olacagl,
masalarda yer alabilecek oyuncularn
secim OlcUtleri gibi baslica temel konulara
yer verilir. Takim satran¢c  yansmasinin
yodnergesinde yer alacak  konularn
saptamak ve bunlan bir araya getirerek
bir ‘stati’ olusturmak bir organizasyonun
en 6nemli asamalardan biridir.

Temel statu ilkeleri

= KulUplerin  ‘takm ana listelerinde’
bulundurmalar gereken oyuncu sayisi
yansmalarin &zel ydnergesinde yer alr.

= Takimlarda vyer «alacak oyuncular
birden fazla kulUbUn listesinde
bulunamaz.

= Oyuncularn lisanslarinin kulGpleri adina
dUzenlenmis olmasi esastir.

» Yabanci statUsUndeki
takimlarda yer alabilir.

Organizasyon yénetimi tarafindan;

= Oyuncularnn kuvvet puanlarinin hangi
déneme ait olmasi gerektidi,

= KulUplerin kuvvet puani ortalamalar

oyuncular

eslendirmede  kullanilacaksa  hesap
yontemi,
= Bir turda oynayabilecek yabanci

Oyuncu sayisl,

» Uygulanacak eslendirme ve puan
sistemi,

dnceden bildirilir.

» Masalarda farkl kategori ve 6zellikteki
oyunculara yer verilebilir.

= KulUplerin oyuncu
yapmalarina olanak taninir.

= Takimlann maca eksik oyuncuyla cikip
cikilamayacagi belirlenir. Gerekli
uygulama duyurulur.

tfransferi
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Oyuncu sayilan

Takimlann  ana listelerinde, bir macta
masalarda yer alabilecek  sayida
oyuncudan yani masa sayisindan daha
az sayida oyuncuya yer verilemez. Takim
listesinde, bu temel ézellikten ayrimadan,
organizasyonun ongdérdugu sayida
oyuncu bulunacaktir.

Olusturulmus statUye gére, oyuncularin bir
kismi oynanacak macta yer alir, bir kismi
da ‘yedek oyuncu’ olarak listelerde kalr.

Her spor dalinin statUlerinde belirtilmis
sayllarda yedek oyuncu vardir. Macta yer
alomayan oyuncular o macta yer
alabilecek yedek oyunculardir. Satrang
takimlarnnda yedek oyuncu kavrami bir
mac icin dedil yansmanin famami icin
olusturulur.

Takimlarda yabanci statUsinde oyuncular
da yer alabilir. Bir takimin ana listesiyle bir
macta yer alabilecek oyuncu sayis
onceden bilinir.

Takimda geng, kadin ve benzeri ayricalikli
statUlerde tanmlanmis  oyuncular da
bulunabilecektir. Bu oyuncularnn da sayisi
onceden belirlenir.

Ana liste

Takim ana listelerinde, genellikle, en az ve
en cok sayida yer alabilecek oyuncu
sayisi belirtilir. Masa sayisindan ¢ok sayida
oyuncuya listelerde yer veriimesinin temel
amacl yarisma boyunca bazi oyuncularin
yerine baska oyuncularin da takimda yer
alabilmesini  saglamaya  yoneliktir.  Bir
baska amac¢ da daha fazla sayida
oyuncunun kulUp catisi altinda olmasinin
istenmesidir. Bu sayede oyuncularin, kulUp
olanaklarindan ve egitim sureclerinden
yararlanmalar amaclanir.

Ana Listelerdeki Oyuncu Sayilar
Saptanirken Dikkat Edilecek Ozellikler

Yarnismalarda oyuncu sayilari icin yapilan
tercihleri bir temele oturtmak
gerekecektir. Ozellikle cocuk yastaki
oyuncularin oldugu etkinliklerde, ana liste
Uzerinde en Qz oyuncu sayisinin masa
sayisi kadar olabilecegdi &nerisi dogru bir
secim olmaz. Aksine, bu etkinliklerde en
az oyuncu sayisi masa sayisindan fazla
olmalidir. Bdylesi, en az/en ¢cok biciminde
ayrnintili tercihler yerine, érnegin, “takimlar
6 oyuncudan olusur, 4 oyuncu oynar”,
“takimlar 15 oyuncudan olusur, 8 oyuncu
oynar” denilmesi, masalarda yer alacak
oyuncularin  6zelliklerinin  bu dogrultuda
belirlenmesi daha dogru bir tercih
olacaktir. TUm Avrupa, DUnya ve

1d1 7



Olimpiyat yansmalarinin bu o6rnek esas
alinarak  organize edildigi  dikkatten
kacmamalidr.

Organizasyon ydnetimi, eger en az/en
cok gibi oyuncu sayilan belirlemek
istiyorsa, ana listelerde yer alabilecek en
az sayidaki oyuncu tercihini asla masa
sayisi  kadar belirlememelidir. En  az
oyuncu sayisi yansmada olusturulan masa
sayisindan daha fazla olmaldr. En az
oyuncu sayisi tercihinin masa sayisi kadar
olmasi, takimlart maga cikis sirasinda zora
sokabilecektir. Bu 6Gnemli bir ayrintidir.

Yarisma yodnergesi dogabilecek
guUclUklere neden olmamalidir. Yénergeler
bdyle duUzenlense de takimlarnn, ana
listelerinde en az oyuncu sayisi icin masa
sayisindan daha c¢cok oyuncuya yer
vermeleri onerilir.

Olusturulan  statUlere  goére, takimlarn
masalarinda yer alacak oyuncular kuvvet
puani, yas araligi veya kadin oyuncu
tercihi gibi farklik g&sterebiimektedir.
StatU uyarnnca, her masanin en az bir
yedeginin olabilecegi dusunUlerek
listelerde yer verilebilecek en cok oyuncu
sayisi bu yolla da saptanabilir.

Ana listelerde yer verilecek oyuncularin
siralanmasinda kuvvet puani dlcut olarak
kullanilir.  Deginildigi gibi, kadin oyuncu
veya yas aralidi biciminde &zel masalar

da olusturulabilmektedir. B&yle
olusumlarda da kendi icinde kuvvet puani
sirasi gozetilir.

Hicbir OlcUtun olmadigi, takimin,
oyuncularini istedigi sirada yazabilecedi
bicimde belirlenmis yansma statUleri

dogru bir secim degildir. Oyuncularin,
once kuvvet puani sirasiyla, kuvvet puani
olmayan oyuncularin  da, bunlarin
ardindan, isim veya soyadina goére
siralanmasi tercih ediimelidir.

Guglikler

Takim ana listelerin dUzenlenmesi sirasinda
yapilan stratejik hatalar takim
yoneticilerine  zor anlar  yasatabilir.

Takimlar yansmadan ayrlmak zorunda
kalabilir. Yansma sirasinda bir oyuncunun
ayrimasi durumunda, sonraki turlara ana
listeden yazilacak oyuncu da yoksa eksik
isaretlenmis  maca cikis  listesi  de
verilemeyeceginden takim kalan
maclara cikamayacaktir. Bdyle olunca
da takmin bulundugu grup bozulabilir,
tfakim gelecek sezon yansmalara
katilamayabilir, takim verilecek
desteklerden ve &zendirme 6dUllerinden
yoksun kalabilir, maddi yaptinm
uygulanabilir,  varsa  &zel sponsorlar
desteklerini geri alabilir.  Yansmalarda
olusan bu caresizligin, tUm takima ve
organizasyona olumsuz yansiyabilecegi
unutulmamaldir.
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Eslendirme sistemileri

Bireysel yansmalara benzer bicimde, bu
kez takimin adi kullanilarak eslendirme
yapllir. Yani takimlar eslendirilir.

Takim satrang¢ yansmalarnnda yer alacak
takm sayisi gozetilerek farkll eslendirme
yontemileri kullanilir,

isvigre Sistemi Eslendirme

Cok sayida takimin yer aldigi
yarnsmalarda ‘isvicre Sistemi Eslendirme

Kurallan®  uygulanmasi  dogru tercih
olacaktrr.  Takimlann  kuvvet  puani
ortalamasi  eslendirmede 6ne  cikar.

Kuvvet puani en bUyuk takim, yarismaya
birinci sirada baslar.

isvicre Sistemi eslendirme uygulamasinda
iki ayr yéntem uygulanabilir.

Takim puani yontemi: Takimlara verilen
puanlarn her turda toplanmasiyla elde
edilen puanlar esas alinarak eslendirme
yapillir.

Mag puani ydéntemi: Takimlarin,
masalarda elde ettikleri puanlarin toplami
mag¢ puanini olusturur. Bu puanlar esas
alinarak da eslendirme yapilabilir.

Round Robin Eslendirme Sistemi
‘Round Robin (Berger-Doner) Eslendirme
Sisteminin daha az sayida takimin yer

aldigr yansmalarda uygulanmasi yeglenir.
Satranc ligleri bu sistemin tercih edilerek

gerceklestirilen yarnismalardir.

Her takimin eslendirmede gecerli sirasi
kurayla belirlenir. Standart tablolara goére
eslendirme baslangicta bellidir.

Katilan takim sayisi gozetilerek, ikili Berger-
Ddner tfurnuva yontemi de
secilebiimektedir. Bu kez takimlar, ik
karsilastiklanndaki, baslangictaki,
renklerinin tersiyle oynarlar.

Scheveningen Eslendirme Sistemi
Yarisma, iki takimin karsilasmasi esasina
goreyse ‘Scheveningen Eslendirme
Sistemi’ en uygun olanidir. Takimlarin
srayla  renk degistirerek oynamalar,
sistemin  kendi icinde secimlik olarak
uygulanabilir. Tki ulusal takimin veya iki
kulGbUn maclarnnda siklikla kullanilir.
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Puan yontemi

Oyuncular:  FIDE Satranc  Kurallannda
belirtildigi gibi, oyunu kazanan oyuncu
(oynamadan kazang¢ dahil) (1) puan,
oyunu kaybeden oyuncu (oynamadan
kayip dahil) (0) puan ve oyunu berabere
olan oyuncu (1/2) puan alrr.

Takimlar:  ‘Takm Puani’ ydntemi veya
‘Mac Puani’ ybntemine gbre puan elde
ederler. Bu puanlar eslendirmede ve
siralamada kullanilir.

Takim Puani Yontemi

Kazanan takimlar icin (2), berabere kalan
takimlar icin (1), kaybeden takimlar icin
(0) puan verilir. Bu puanlarin verilisi dnemli
tanimlamalara dayalidir.

* Masa Puani: 2 oyuncunun
karsilasmasindan elde edilen
puanlardir.

* Mag¢ Puani: Takmin o furdaki masa
puanlarnin toplamidir.

» Takim Puani: Takimlara o turda verilen
puandir. (2-1-0) Her turda verilen
puanlar tfoplanarak takimlarnn
siralamasi belirlenir.

Bu tanimlamalara goére:

» Takimlarin mac¢ puanlar esitse, her iki
takima da (1) takim puani verilir. Mag¢
berabere savilir.

» Mac puani yUksek olan takima (2)

takim puani, az olan takima (0) takim
puani verilir.

= Oynamadan (hUkmen) kazanan
takimin masalarnndaki oyuncular
oynamadan (1) masa puani, takma

da oynamadan (2) takim puani verilir.

= Oynamadan kaybeden takimin
masalanndaki oyuncular oynamadan
(0) masa puant, takma da
oynamadan (0) takim puani verilir.

= Tur aflayan takma oynamadan (1)
takm  puani  verilir.  Tur  atlama
durumunda oynamak Uzere secilmis
oyuncu olmadigindan  oyunculara
puan dngdérulmez.

Mag Puani Yontemi

Takimlarn her turdaki masa puanlarnin

toplami, takimin o turdaki mac puanini

olusturur. Bu puan eslendirmede kullanilir.

Her tur elde edien mag¢ puanlarinin

toplami da takimin son siralamadaki yerini

belirler.

= Oynamadan kazanan tfakimin
masalarindaki oyunculara oynamadan
(1) masa puani verilir.

= Oynamadan kaybeden takimin
masalarindaki oyunculara oynamadan
(0) masa puani verilir.

= Tur atlayan takima masa sayisinin yarisi
kadar masa puani verilir.
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Maca cikis listeleri

Takimin o turda hangi oyuncularla maca
ciklacaginin yazldigi, takm kaptani veya
yoneticisi tarafindan dUzenlenerek
bashakeme teslim edilen oyuncu listesidir.
Maca c¢ikis  listelerinin @ bashakeme
ulasmasi islemi organizasyon uygulamasi
icerisinde dnemli yer tutar.

Maca cikis listeleri, takim yansmalarinda
oncelikli vuygulama konusudur. Takimlar,
organizasyona 6nceden verilen ana liste

Uzerinden, o) macta oynayacak
oyunculanni  belirlerler.  Maca  cikis
listelerinin nasll dUzenlenecegdinin

anlatildigi genel kosullar ve uyulacak
esaslar  yansmanin  6zel yodnergesiyle
belirlenir.

TUm takimlarn ve oyunculann hazrlik ve
planlama  gereksinimleri  dUsUnUlerek
yansmayla ilgili zaman planlamasi yapilir.
Maca cikis listelerinin teslimi, duyurulmasi
ve kesinlesmesine yonelik basliklar bu
planlomada vyer alr. Bu planlama
édnceden duyurulur. Yansma sirasinda bu
planlamaya da sadik kalinmalidir.

Kisitlayicit HOkUmler

Takimlar icin liste dUzenlemeye yonelik

baz kisitlayict hUkUmler vardir.

» Hangi nedenle olursa olsun 2 tur
karsilasmalara clkmadigl icin
oynamadan kaybeden oyuncularag,

sonraki turlarda maca cikis listesinde
yer veriimez.

»  Yansma yerinde bulunmadigl bilinen
oyuncular maca cikis listesinde yer
alamaz.

= Maca cikis listeleri eksik oyuncu
isaretlenerek dUzenlenemez.

Listelerin Teslimi

Macga cikis listeleri organizasyon

tarafindan énceden belirlenmis cizelgeler

kullanilarak bashakeme elden teslim edilir.

Elektronik orftamdan cevrimici olarak da

hazrrlanabilir. Hangi usul uygulanacaksa

aciklamalar ve uygulama sekli, listelerin
teslim zamani teknik toplanti dncesinde
duyurulmalidir.

Ozellikle elektronik ortamdan cevrimici
uygulama yapilacaksa uygulama
prosedury, sistemi kullanacak kullanicr adi
ve qirs sifreleri takimlann yoneticilerine
etkinlik éncesinde ulastinlir. Olasi aksaklik
durumunda listeleri cizelgeler kullanarak
elden feslim alabilecek bir duzen
olusturulmasi bu yonde dnlem alinmasi da
onerilir.

Listeler ydnergede 6ngéruldigu bicimde
bashakeme teslim edilir. Listeler, elden
veya elekironik ortamdan cevrimici
olarak da teslim edilse, godrevilendiriimis
hakemler tarafindan kontrol edilir.
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Elden onayl listeler

Bu amaca uygun olarak hazirlanmis
maca cikis listesi formu bashakem
tarafindan hazrlanir.

Bu formda, takimlarin ana listelerindeki
oyuncularnn adlar bulunur.

Her takim icin her turda 2 érnek olarak
kullanimak Uzere tur sayisi  kadar
hazirlanan form teknik toplantida takim
yoneticilerine teslim edilir.

Takim kaptani veya ydnetimi o turda
maca clkacak oyunculan kendilerine
sunulan formda isaretler.

Maca cikis listesinin sorumlulugu takim
kaptanina veya 6nceden belirlenerek
bashakeme bildirilmis yoneticiye aittir.
Bashakem takimda bu islem icin kimin
sorumlu olarak karsilarinda olacagini
bilmelidir.  Bashakem ve  yansma
yoneticisi  sorumlu  kaptan  veya
yoneticinin iletisim bilgilerini énceden
edinir.

Baskalan tarafindan sunulan formlar
bashakem tarafindan kabul edilmez.
Bashakeme veya teslim alma isleminde
gorevli olan hakeme teslim edilmeyen
formlar dikkate alinmaz.

Programda belirtlen yerde ve saat
araliginda bashakem veya
gorevlendirdigi  hakem,  takimlarn
formlarni teslim alir.

Bu sirada alinan 2 &rnek form birbiriyle

idi

karsilastinlirken,

v Yansma  ydnergesindeki  usullere
uygun olarak hazirlanmis oldugu,

v Eksik oyuncu isaretlenmemis oldugu,

v’ Yansmadan cikarlan oyuncularin
isaretlenmemis oldugu,

denetlenir.

Uygun olmayan formlar dogru bicimde

dUzenlenmesi icin geri verilir.

Elekironik ofamda ¢evrimigi listeler
GUNUMUzUN iletisim sistemlerini kullanarak

emek yogun

liste verme islemlerinden

kacinmak olanaklidir. Bu yolla, takimin
yetkilendirimis kaptan veya ydneticisi,
evden, is yerinden, otomobilden takimin o
turda oynayacagdl oyuncularini secerek
bashakeme iletebilecekfir.

Cevrimici liste isleminin zamaninda ve
dizen icinde yUrUtUlebilmesi icin
yarnsma yénetimi ve bashakem bir dizi
onlem alrr.

Cevrimici sistemin nasil isleyecegine
iliskin  (sistemin hangi saat dilimleri
arasinda  islevsel oldugu, oyuncu

girislerinin nasil yapillacagi, onay islemi
...) bilgilendirme kilavuzu her takima
verilir.

Takimin yetkilendirdigi kaptan veya
yoneticiye cevrimici sisteme giris sifresi
ve kullanici adinin yazl oldugu bir de
zarf verilir.

Sistemin ydnetim tarafindaki  goérevli
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hakem takimin giris yaptd oyuncu
listesini  onayladiktan  sonra  islem
tamamlanmis olur.

» Olasi baglanti sorunlarn veya islemleri
yUrUtememe nedeniyle listesini
veremeyen  takimlar  olabilecektir.
Onlem olarak yansma yerinde bir liste
teslim masasinin - olusturulmasi yararl
olacaktir.

Listelerin duyurulmasi

Bashakem, oynanacak tur icin verilen
maca cikis listelerini tur dncesi panoda
veya takimlarin  masalannda  duyurur.
Duyuru suresinin - 15 dakikadan az
olmamasi yeglenmelidir. Bu sure daha
fazla olacak bicimde bashakem ve
yarnsma yonetimi tarafindan
dUzenlenebilir.

Listeler elden onayll ya da elekironik
orfamdan teslim edildikten sonra, listenin
duyurulacagr zamana kadar gececek
sUrede, liste Uzerinde oyuncu degisiklikleri
yapllabilecektir.

Listeler duyurulduktan sonra takim maca
cikis listelerine itiraz edilebilir. Listede yer
verilen bir oyuncunun yasi, mMasasl,
cinsiyeti gibi yer aldigi kategorisi icin

yarisma yonergesinde yer  verilen
hUkUmlere uyulmadigi yénUnde itiraz
edilebilir. Bashakem bu ifirazi
degerlendirdiginde bu sekilde

dUzenlenen listenin yansma yodnergesine
uygun olmadigina karar verebilir. Bu
durumda, liste Uzerinde bir oyuncu
degisikligi yaplmadan, listenin
yonergedeki siraloma esaslarna uygun
olacak bicimde degisiklik yapilabilecektir.
ilkesel olarak, maca cikacak oyuncular
kesinlestikten sonra maca cikis listesinde
bir degisiklik yapilmaz.

Listeler duyurulduktan sonra kesinlesmis
kabul edilir. Listeler kesinlestikten sonra bir
oyuncu hastalanabilir, kaza gecirebilir
veya maca clkmasina engel baska
onemli bir neden ortaya cikabilir.
Takimlarin yarnsma salonuna qgiris
yapmalar icin belirlenen sireden once,
bashakeme belgelenerek iletilecek bu
durum karsisinda, bashakem rakip takimi
da bilgilendirerek listede bir degisiklik
yaplmasina izin verebilir.

Bu izinin bashakemin o6nceligine bagdl
oldugunu anmsatmakta yarar var. izin
mutlaka belgelenmis bir gerekceye
dayanmalidir. Bu asamadan sonra listede
oyuncu degisikligi  yapllmamalidir.  Bir
oyuncu degisikligine izin veriimezse, bu
sekilde o masadaki oyuncu masasinda
yer  almazsaq, takim o) masada
oynamadan kaybetmis sayllacaktir.

Takimlar, maca cikis listeleri kesinlestikten
sonra, rakiplerinin takim kompozisyonuna
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g6re hazrlik yaparlar. Acils, taktik ve
teknik mag¢ stratejisi olustururlar. Bu sUre
takimlara taninan  bir haktr.  Takimin
haberi dahi olmadan, oyuncular masada
yerlerini alirken maca cikis listesinde bir
degisikligin yapilmasi hatali bir karardir.

Srralanan ilkelerin ve uyulmasi gereken
kurallann, hakemin sezileri ve 6ngorUsuyle
yasama gecebilecegdini de vurgulamakta
yarar vardir.

Ttiraz Basvurulan

En geg, itiraza konu olan magin oynandidh turun bitimind zleyen 15 dakikamn sonuna
kadar.

Sonuclarm Duyurulmas:

Tur bitimini zleyen ilk 30 dakika igerisinde.

Hatah Veriler i¢in Basvurular

Tur sonuglariun duyurulmasim izleyen en geg 20 dakika igerisinde.

Yeni Eslendirmenin Duyurulmas:

Tur bitimini Zleyen itk 60 dakika sonunda.

Maca Cilas Listelerinin Teslimi

Tur giinleri 08.00-09.00 saatleri arasinda yarigma salonu éntindeki masada
Maca Cilas Listelerinin Duyurulmas:

Maga qikag listelerinin teslim siiresinin bitimini izleyen 15 dakikarun sonunda
Maca Cikas Listelerine Yapilacak itirazlar

Maga glag listelerinin duyurulmasim izleyen en geg 15 dakika igerisinde.
Maca Cikis Listelerinin Kesinlik Kazanmas:

Maga gilag Ustelerinin duyurulmasi izleyen 20 dakikanin sonunda.
Yarisma Salonlarma Giris

Turlarin baglamasing 30 dakika kala.

Duyurular

Tur sonuglarina iliskin veriler ve yeni eslendirmeyle diger bilgiler duyuru panolarinda
ve internet sitesinde, yangma sayfasinda yapilir.

Macga cikis listenin teslim edilmemesi

Takim kaptani ya da ydneticisi tarafindan
maca c¢ikis listesi teslim edilmemisse, o
turda masalarda yer alacak oyuncular
icin izlenecek yol ve yontem takimlar ve
hakemler tarafindan énceden bilinmelidir.

Bu konuda alinan onlemlere, genel
uygulaoma prosedirU ya da yarisma
yonergesinde yer verilmelidir.

Uygulama

= Bir tur igin 6ngdrilen surede liste
verimedigi durumlarda, bir énceki tur
listesi hakemler tarafindan gecerli kilinir.

= Birden fazla tur oynanacak serilerde,
serinin ik turundan énce, fakim maca
cikis listesinin sUresi icinde verilmemesi
durumunda hakem, ana listede yer
alan sporculardan bir srrayla ve
yarnsmanin  yonergesinde  belirtilen
usullere gobre sporcular  masalara
yerlestirir. Takm maca cikis listesi bu
haliyle veriimis kabul edilir.
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Esitlik bozma yontemleri

Yarisma sonunda, bireysel yansmalarda
oldugu gibi birden cok takm es puana
sahip olabilir. FIDE Yansma Kurallarina
uygun olarak saptanmis hesap yontemileri
kullanilarak esitlikler bozulabilir.

Berger-Doner ve isvicre Sistemi
Eslendirme Kurallarinin uygulandidi
yansmalar icin  onerilen esitlik  bozma
yontemleri, belirlenen sirasina  goére
yansma  yénergesinde yer verilerek
kullanilir.

Berger-Doner Eslendirme Sistemi
Uygulamasi

» Esit puani olan takimlar icin  takim

puanlarinin toplami.
» Esit puani olan takimlar icin mac

puanlarnin toplami.

»  Aralarindaki magin sonucu.

= Sonneborn-Berger puani.

= Olympiad Khanty Mansysk.

» Esitlik  sUrOyorsa  aralarindaki  macin
oynanan en Ust masasinda galibiyet
alan takim Ustte savyilir.

= Esitlik sUrOyorsa daha oz oyunda
hUkmen galibiyet almis takim tercih
edilir.

isvicre Sistemi Eslendirme Uygulamasi

idi

Esit puani olan takimlar icin takim
puanlarnin toplami.
Esit puani olan takimlar icin mac

puanlarnin toplami.

Esit puani olan takimlar icin Buchholz-1
ve -2 alttan puanlarnna bakilir, (5 tur ve
altinda oynanan turnuvalarda alttan
Buchholz-2 uygulanmaz).
Sonneborn-Berger puani.

Aralanndaki magin sonucu.

Olympiad Khanty Mansysk.

Esitlik sUrUyorsa aralarndaki  macin
oynanan en Ust masasinda galibiyet
alan takim Ustte savilir.

Esitlik sUrOyorsa siyah renkli taslarla
daha cok maci olan takima oncelik
verilir.

Esitik hald surbyorsa belirlenen  bir
yontemle es puani olan takimlar
arasinda kura cekilir.



Masa dereceleri

Yansma takimlar halinde gerceklestirilse
de, oyun temelde masalarda bireysel
olarak oynandigindan, oyuncular da
oynadiklanr  masalarda  elde  ettikleri
basarnya gore 6dullendirilir. Hangi masalar
icin derecelendirme yapllacagi
yarnsmanin yénergesinde belirtilir.

Oyuncular ydnerge izin veriyorsa farkli
masalarda da oynayabilirler. Bu durumda
oyuncunun en cok oynadigi masadaki
basarsi degerlendirilir.

Oyuncularn belirlenmis OlcUtlere
uymalanna karsin, masa derecesi hak
edebilmeleri icin masalarinda en az %50
basan gdstermeleri (YUzdelik sira. Toplam
puaninin oynadigi mac sayisina
bolunmesi) &n kosul olarak kabul edilir.

Yarismada kullanilan eslendirme sistemine
gbére masa derecesinin belirlenmesinde
kullanilacak degerler farklilik gosterir.

isvicre Sistemi Eslendirme uygulamasi:
Masa derecesi icin oyuncularin
masalarinda elde efttikleri puanlarina goére
bir siralama  yapimasi &nerimez. Olasi
bdyle bir sralama, yansmayi alt siralarda
bitren takimlann oyuncularinin - masa
derecesi elde etmesini kolaylastinr. Benzer
bicimde Ust siralarda yer alan takimlarin

oyuncular glclu oyuncularla
oynayacaklarindan, bu  durum  bu
oyuncularin masa derecesi yapmalarini
da gUclestirir. Ancak yine de, oyuncularin
yarisma sonunda o masada elde eftikleri
puana gore siralandiklart da bilinir.

Masa derecesi icin oyuncularnn yarisma
sonunda elde edecekleri ‘kuvvet puanina
gbre basar puani’ siralamasinin yapillmasi
dogru yéntem olarak gorUlur.

Puanlarda bir esitlik  varsa  esitligin
bozulmasini saglayacak yontemler
uygulanarak en iyi masa derecesi

saptanmis olur. Bu ydontemlerin kullaniimasi

veya sirasi uygulayicillann tercihe goére

degisiklik gdsterebilecektir. Asinda, kuvvet

puanina gére basar puani siralamasi

yapllan oyuncularin es degerde bir basari

gostermeleri cok kUcUk bir olasiliktir. Baz

yontemler srrayla uygulanmak Uzere

onerilmistir:

= Ovyuncularin takimlarnin
sonunda elde ettikleri sira.

= Galibiyet sayisi.

= Aralarindaki macgin sonucu.

= Derece hesaplamasl yapilan masada
daha ¢ok oynayan oyuncu.

Esitik devam ediyorsa bu oyuncular icin

ayni masa derecesinin veriimesi

ongorulebilir.

yarisma
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Berger-Doner Sistem
vygulamasi:

Bu sistemde, takimlarin gUcleri ne olursa
olsun, her takim birbirleriyle oynayacaktir.
O nedenle isvicre Sistemi eslendirme
uygulamasindaki sakinca burada ortaya
ckmaz. Ovyuncular o masada elde

ettikleri puana gére de siralanabilir.

Eslendirme

Kuvvet puanina gbére basar puanlari
tercih edilerek de ilk sranin olusturuldugu
yarsmalar  vardir.  Masalarnda  elde
ettikleri basarnlarna (yUzdelik sira) gére
yapilacak srralamanin tercih edilmesiyle
daha dogru degerlendirmeye ulasilabilir.

Masa dereceleri icin siralanan

oyunculann  belirlenen  délcite  gdre

puanlan esit  olabilecektir.  Yine baz

yontemlerle kimin daha iyi oldugunu

belirlemek olanakiidir. Masa basarilarina

(yUzdelik siralar) goére yapilan siralama

icin secenekler:

» Aralarindaki magin sonucu.

» Kuvvet puanina gore basar puani.

= Galibiyet sayisi.

= Oyuncularin takimlarnin
sonunda elde ettikleri sira.

Esitik devam ediyorsa bu oyuncular icin

ayni masa derecesinin veriimesi

ongorulebilir.

yarisma

Yarisma uygulamasi
Bu baslk altinda ydnerge asamasindan
itibaren, transfer islemleri, ana listelerin
olusumu gibi dnemli ve 6zelligi olan is ve

islemlerin  nasil  yerine  getfirlecegine
deginilecek.

Yonerge Asamasi

Bir takim yarsmasinin ydnergesi

hazirlanirken, yansmanin &zelligi  dikkate
alinarak  olusturulacak  takvim  dnem
kazanir. Takimlann yerine getirecegi is ve
islemlerle yoneticilerin Ustlendikleri
Odevlerin sUresinde yetisebilmesine
olanak taninmalidir.

Ana Liste

Ana listeye oyuncularnn nasil yazilacagi ve
ELO ve UKD puani olmayan sporcularla
kuloplerin  gUc  ortalamalarinin - nasil
degerlendirilecegi yarismanin
ydnergesinde belirtilir.

Ana liste statUsU olusturulurken de, tercih
edilecek en az-en cok oyuncu sayis

Onerisi  takimlann  yansma  sUrecinde
gUcluk yasayacaklar bir yapida
olmamasina 6zen gosteriimelidir.

Takimlarn ana listelerini  ydnerge

esaslarna uygun duzenleyebilmeleri icin
uygulama rehberi hazirlanmalidir.

Takim yansmalarinda oyuncu transfer
uygulamasi  takimlar icin énemli  bir
asamadir. Transfer islemlerinin belirlenmis
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takvimde yerine getirimesine ydnelik
onlemler alinmalidir.

Takimlar ve masa dereceleri  icin
uygulanacak esitlik bozma ydntemleri cok
iyi planlanmalidir. Planlamada eslendirme
yontemiyle takimlarin oyuncu profilleri,

olasi gUc ortalamalan da dikkate
alinmaldir.

Takim Yonetimleri

Takimlarin yoneticilerinin, yarnsma

yonergesindeki takvime goére, kendilerine

has bir 6dev takvimi hazirlamalarn dnerilir.

Takvimde belirtlen is  ve islemlerin

sUresinde vyerine getirimesi icin caba

gOsterilir.

= Tokmin basinda yansma  boyunca
bulunacak bir ydonetici kulUp tarafindan
atanrr.

» Bu gdreviendirmede yodneficinin e-
posta ve diger letisim  bilgileri
organizasyona bildirilir.

» Bdyle bir atama yapiimamissa yodnetici
icin belirlenmis goérevler takim kaptani
tarafindan yerine getirilecektir.

» Takim yéneticisi kulGbun ‘elcisi’ olarak
kabul edilr. Hem kisisel hem de
oyuncularn arasinda yUksek davranis
standartlarini sirdGrmeleri beklenir.

» Organizasyon tarafindan tek ilefisim
noktasi olarak goérulUr.

» Organizasyonun takim  yoéneticisine
ilettigi herhangi bir bilgi dogrudan

kaptana ve tUm oyunculara da iletilmis
kabul edilir.

» Bashakem takim yoneticisinin
gorevlerini  sUrekli  olarak  yerine
getirmemesi  durumunda gdrevden

alabilir. Kulip yeni bir takm yéneticisi
atama hakkina sahipfir.

= Kullp ydnetimi, saglk veya baska
nedenlere dayanarak takim
yoneticisini her asamada degistirebilir.
Olasi bu degdisiklik  zamaninda
organizasyon yénetimine yazli olarak
bildirilir.

= Takim ydneticisinin, federasyon ya da
baska etk ve disiplin  kurullarn
tarafindan yaptinm uygulaniyor
durumda olmamasi gerekir.

Bashakem
Bashakemin &zellikle maca cikis listeleri
Uzerinde édnemli rolU vardir.

Takimlarin, birinci tur maca cikis listelerini
fesim etmemeleri durumda maca
cikacak oyuncularn bashakem saptar.
Bashakem ydnergede Dbelirtlen &zel
sraloma  dl¢Utlerine  gdre  davranr.
Takmin  ana  listesinde  yer alan
oyunculardan, ana liste srrayla, masa
sayisi kadar maca cikacak oyuncular
saptar. Takim maca cikis listesi bu haliyle
verilmis kabul edilir.

bicimde
yabancl

Maca cilkacak takmin  bu
saptanmasl  sirasinda varsa
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oyuncu secimine dikkat edecektir.
Yarisma ydnergesinde belirlenmis yabanci
oyuncu sayisi asiimamaldir.

Bashakemin bu tercihine gdre yarnsma
yerinde hazir olmayan oyuncular olabilir.
O zaman bu masa veya masalarda
oyuncu olmayacagd icin  ydnergede
belirlenmis eksik maca cikma esasina
goére davranilir.

Sonraki turlarda takim maca cikis listesinin
verimemesi durumunda bir dnceki turun
maca cikis listesini bashakem o tur icin
gecerli sayar.

Masa Diuzeni

Takimlann masalarnna  dizilecek satrang
takimlan bireysel yansmalarda gérilen
yan yana oturan oyuncular icin dizilen
satranc takimlanndaki gibi degildir.

Goruldugu gibi, 1. masada yer alacak
oyuncu, takimin eslendirmede goérinen
rengiyle baslarken diger masalardaki
oyuncular da ters rengi alarak yan yana
otururlar.

Satranc saafleri, mac hakeminin bUtin
saatleri gorebilecedi bicimde yerlestirilir.
Buna goére safranc saati doérdlncU

masada siyah taslarla oynayan
oyuncunun saginda yer alirken, UgUncu
masada beyaz taslarla oynayan
oyuncunun da saginda yer alacaktir.

Hakem 1. masanin dnUnde, olanakliysa
kendisi icin hazirlanmis masada yerini alir.
Takim kaptanlan da hakemin hemen
yaninda veya arkasinda,  ofurarak
takimlarini yonetirler.

Olanakliysa her takim maci icin mac
sonuclarnnin aninda gosterilecegdi sonuc
panolar da kullanilir. Bu panolar masa
hakeminin bulundugu yere gore
yerlestirilir.

Yangsma Yoneticisi

Yarisma yoneticilerinin takim
yansmalarinda farkli gérevleri de vardrr.
Tuvaletler, temiz hava alma vyerleri gibi
alanlarda 6zel &nlemler alinir. Takimlarnn
oyunculari bu alanlarda rahatsiz
ediimemelidir. Hakemlerin denetfimi de
kolayca saglanabilmelidir.

Olanakliysa takimlar icin  &zel alanlar,
salonlar olusturulabilir. Bu &zel yerler takim
oyuncularnin  bir arada olabilecekleri,
hazrrlik calismalariyla oyunlarn  analizini
yapabilecekleri yerler olarak
dUzenlenehbilir.
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Takim kaptanlan

Takim turnuvalannda, oyuncu ve
kaptanlann farkl ilefisimi  vardir. Takim
kaptanlar takimdaki oyuncularnyla,
oyuncular da kaptanlanyla kisa
go6rUsmeler yapabileceklerdir.

Takim kaptani, temelde, oyun sirasinda
takimin yénetimini Ustlenen bir yoneticidir.
Kaptan, ydénetimi altindaki oyuncularin
yansmayla ilgili tOm idari islevlerinden
sorumludur.

KulUbUn belifremesine goére, yarisma
boyunca, birden cok kisi kaptan goérevini
Ustlenebilecektir. Bu gérevlendirmede
kaptanin/kaptanlann e-posta ve diger
iletisim bilgileri organizasyona bildirilir.
takmda
olacagini

Organizasyon
kimin/kimlerin
onceden dgrenir.

yonetimi
‘kaptan’

Tur srrasinda da  kaptan  rol0 el
degistirebilir. O turda takim icinde oyuncu
da olabilir. Kaptanlk gérevini Ustlenen
oyuncu, kendi oyunu bittiginde yarnsma
alanindan ayrimak zorunda kalirsa, takim
icinden bir oyuncu ya da &nceden
belirlenmis kisi kaptan rolunu Ustlenebilir.
Yani bu gorev devredilebilir.

Takimla ilgisi  olmayan, organizasyona
bildiriimemis kisiler organizasyon ve

hakemler tarafindan bu gorev icin taraf
kabul edilmez.

Bashakem takim kaptanini gorevlerini
surekli olarak yerine getirmemesi
durumunda gorevden alabilir. KulUp yeni
bir takim kaptani atama hakkina sahiptir.

Kulp ydnetimi, saglk veya baska
nedenlere dayanarak takim kaptanini her
asamada degistirebilir. Olasi bu dedisiklik
zamaninda  organizasyon  ydnetimine
yazili olarak bildirilir.

Takim kaptaninin, federasyon ya da
baska etik ve disiplin kurullar tarafindan
yaptinrm uygulaniyor durumda olmamasi
gerekir.

Organizasyon yénetimi, kaptanlarin mag
boyunca nerede duracagdini planlayarak
dUzen alabilir. Genellikle takim masa
dizininin 1. masasindan  2m. kadar
uzaklkta 2 kaptan icin yan yana bir
oturma duUzeni saglanir. Oyunlarn kendi
takim sirasinin arkasindan izlemesi istenir
ve beklenir.

Kaptanin oyun alanini terk etmesi veya
tekrar oyun alanina girmesi hakemin
izniyle olur.

Bir hakem tarafindan kaptana iletilen
herhangi bir bilginin, otomatik olarak tom
oyuncularina iletildigi kabul edilir.

1d1 2



Kaptanin yarnsma yénergesiyle belirlenen
kendisine verilen diger goérev, hak ve
sorumluluklar da olabilecektir.

Takim kaptani;

Oyuncular adina toplantilara katilir,
Takimin  renk veya sira  kurasinin
belirlenmesi sirasinda bulunur,

itirazla ilgili tUm konularda oyuncunun
temisilcisi olarak gérev yapar,

Takmin o tur icin  hazirlanmasi,
anfrerman  ve  mag¢  programi,
beslenme duzeni, dinlenme ortami,
fiziksel aktiviteler gibi yasamsal ve mac

oncesi  haazrliklar  yéninden goérev
anlayisina sahip olur,
Maca cikis listelerinin hazirlanmasi,

teslimi, diger takimlarn maca cikis plani
gibi durumlar izler. Eslendirmeleri kendi
oyuncularnna aktarirr,

Takmin  tUm  maglan  bittiginde,
hakemler tarafindan dizenlenen mag
sonuc cizelgelerini, oyunlarin

sonuclarnni gésteren protokolU imzalar,
Oyuncularina rakiplerine beraberlik
onermelerini veya boyle bir oOneriyi
kabul etmelerini soyleyemez,

Oyun sirasinda herhangi bir tahtada
herhangi bir pozisyonu inceleyemez,
Oyuncularn davranglarini FIDE
Kurallannin ruhuna uygun olarak izler.
Bu dogrultuda takimini yénlendirir,
Oyuncularla olan iletisiminde

sportmenlik  ruhunu  sergiler.  FIDE
Satranc Kurallarnin runhunu ve anlamini
unutmasz.

Goérusme

idi

Takim kaptani takimin  oyunculanyla

gorUsup  konusabilir. Gorisme  istemi
hakeme ilefilir. GorUsme, hakemin
anlayabilecedi bir dil  kullanilarak,

sadece hakemin bulundugu anda ve
yaninda yapillrr,

Hakemden izin almadan bir oyuncuyla
go6risme yapllamaz. Aksine davranan
takim kaptanlar oyun alani disina
cikartilarak yaptinm uygulanir.
Oyuncular da kaptanlar gibi  baz
kisitlamalara  uymak  durumundadir.
Benzer konular icin hakemden izin
alarak ve yine hakemin yaninda
kaptanlarnyla gérusebilecektir.

Kaptan, oyuncunun bilgisi ve nzasi
olmadan bir oyuncu adina da hareket
edemeyecekitir.

Takim kaptani

v' Safranc tahtasi, satranc saati ve
oyunun konumu hakkinda oyuncuya
bilgi veremeyecek,

v’ Bilgisayar ve benzeri
yararlanamayacak,

v' Baskalanna danisamayacak,

v Oyun sirasinda, oyuna ve
oyunculara bir muUdahalede
bulunamayacaktir.

araclardan
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Hukmen yenik sayilma

HUkmen kavrami oyunun sonucu Uzerinde
degerlendirilirken genel bir anlatimi icerir.
Disiplinsizlik ~ veya kuralsizlk nedeniyle
hakem karanyla  yenik  sayimayla
oynamadan yenik sayllma bu kapsamda
adlandirilir.

KulUplerin  ve bundan ayn  olarak

oyuncularnin ‘hUkmen yenik sayllacadr’

durumlarin bazlarna burada yer verildi.

Oyuncularin HUkmen Yenik Sayilmasi

= Duyurulan oyunun baslangic saatine
gbre hUkmen yenik sayilma soresini

dUzenleyen kural hUkmuUne
uyulmamasi.

= Lisanslann kontrol ediimesinden sonra,
yerine baska bir oyuncunun

oynamasina izin verilmesi.

» Cezal oldugu sUre icinde yansmaya
katilmasi.

=  Gecgersiz, vizesiz veya sahte lisans
bilgileriyle yansmaya katimasi.

=  Oyunun sonucu Uzerinde &nceden
anlasma yapllmasi.

» Hakemlere mUdahale nedeniyle
yarnsmaya devam edilme olanaginin
bulunmamasi.

Takimin HUkmen Yenik Sayilmasi

» Ydnergede belirtilen masa sayisindan
daha az sayida oyuncuyla takimin
maca cikmasi.

= Cezal oyuncu oynatmasi, cezall bir
takm kaptani, teknik direktér veya
antrendrle yansmaya katiimasi.

= Y&énergede belirtlenden daha fazla
sayida yabanci oyuncu oynatiimasi,

»  Yansmadan ¢cekiimesi.

= Sonu¢ Uzerinde Onceden anlasma
yapllmasi.

=  Ayni yansmada 2 kez oynamadan
yenik saylan kulUp eslendirmeden
cikarilr.

v' KulUp bir alt lige dUser.

v’ Bir alt lig yoksa kulip benzeri takim
yansmasi niteligindeki bir etkinlikte
yer alr.

v’ Benzeri takim yansmasi niteliginde
bir etkinligin olmamasi durumunda
kulUp bir etkinlik dénemi etkinliklere
katilamaz.

Oyuncu ve kulUpler, hUkmen yenik
sayilldiklan duruma gére, ayrnica disiplin
kurulunda da yargilanir.

Yasaklar

»  Mactan dnce rakip takima berabere
yapmak Uzere dneri yapimaz.

» Oyun salonuna  girmesine  izin
verilenler kendilerine gOsterilen
yerden ayrimaz.

» Talimatlara aykin davranimaz.
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Irkci veya siddet iceren sdylemlerde
bulunulmaz.

Her tOr iletisim cihazlarindan yardim
alarak yarsilmaz. Bu yolla yansmaya
yardim ediimez.

Herhangi bir yasakll madde veya
yasakll ydntem kullaniimaz. (Doping)
Bir oyuncuya uygulanmaz,
uygulamaya kalkisiimaz.

KulUpler veya oyuncular bir karsilik
saglayarak yarismaz.

Spor ahlakina, disiplinine ve
centilmenlige aykin hareket edilmez.
Ulusal serefe ve kisilerle kurumlarin
onurlarina aykir davranislar
sergilenmez.

KulUpler veya oyuncular sézlesme
yoluyla ortaya konulan taahhUtleri
yerine getirmezlik yapmaz.
Etkinliklerde seremonilere (rakibine
basar dilemeden baslamak,
kutlamadan bitirmek), odul
térenlerine cikmamazlik yapimaz.
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Notlar
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Notlar
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Kaptan oyuncusunun kulagina ne fisildiyor olabilire

(Canlandirma/alinti)
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