Simultane Maclari (Es Zamanh Cogul Maclar)

Bir oyuncunun birden cok oyuncuyla, es zamanl olarak, satranc oynadigi cogul maclarin
yer aldigi satranc organizasyonlar da duzenlenmektedir. Cogu zaman satranc oyunu
Uzerine ilgi uyandirmak, temel bir alg yaratmak amaciyla badmsiz  olarak
dUzenlenebilecedi gibi farkl bir etkinlik sirasinda da dUzenlenebilir. Coklu oyuncu grubuna
karsi oynayacak oyuncuya ‘usta’ denilir. Her ne kadar gosteri amacina ydnelik de yapilsa
yine de belli kurallar uygulanir. Bu ydnden de ele alindiginda bdylesi cogul gdsteriler siklikla
rekor denemelerine de sahne olmustur.

Genellikle ‘U’ dUzeninde dizilen masalarda oynanir. Bu sekilde dizilen masalar sayesinde
usta oyuncunun oyun alanini kullanmasi daha rahattir. Daire seklinde dizlen masalarda da
oynanabilir. ic ice birden cok daire seklinde dizlen maslarda, birden cok usta ile codul
maclar yapmak olanaklidir. Bu duzenin her coklu macta daha fazla sayida oyuncu olmasi
yeglendiginde secilmesi anlamli olur.

Usta oyuncu masalarn tek tek ziyaret ederek ayakta oynar. Rakiplerse masada ofurarak
oynarlar.
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Temel Kurallar

Cogul maclar satrancin genel kurallarina gére oynanir.

Oyun, sessizlik icinde oynanir. Oyuncular, diger oyunculardan veya izleyicilerden
yardim alamazlar.

Rakip oyuncular olasi bir ratinge sahipse baslangic masasindan itibaren kiculen sirayla
masalarda yer alrlar.

Usta oyuncu beyaz taslarla, rakip oyuncular da siyah taslarla oynarlar.

Usta oyuncu acilis hamlesini her masada sirayla yapar. Acilis hamlesinden sonra yeni
bir hamle yapabilmek icin her masa yeniden ziyaret edilir.

Usta oyuncu hamle yapacagi masayi atlayamaz. Masalardaki hamle sirasi bozulmaz.
Usta oyuncu hicbir masada ardisik hamleler yapamaz.

Usta oyuncu hamlesini yaptiktan sonra tekrar doninceye kadar rakip oyuncular hamle
yapamaz.

Usta oyuncu, rakip oyuncunun yaptigi k&t0 bir hamleyi geri almasina izin verebilir.

Usta oyuncu masaya geldiginde rakip oyuncunun bes saniye icinde hamlesini yapmasi
gerekir.

Usta oyuncu istedigi zaman ara verilebilir, bu aralar hakem tarafindan yansma
boyunca tutulan kayitlarda yer almalidir. Aralar oyun sirasini bozmamalidir.

Usta oyuncu sonraki masada bir tasa dokununcaya kadar bir dnceki masadaki
hamlesini degistirebilir.

Rakip oyuncular, usta oyuncu masaya gelinceye kadar taslara dokunmaz.

Rakip oyuncular dokunulan tas kuralina uyacaklardir. Sadece hamle yapilacagdi
zaman safranc taslanna dokunulur (tasa dokunulursa kurallara uygun bir hamle
yapmak zorunludur).

Rakip oyuncular masalarindaki butin hamleleri yazar ve sonucu kaydederler.

Rakip oyuncu, tas degisimi yaparken dnce kendi tasina dokunmalidir.

Her rakip oyuncu, usta oyuncu masasina geldiginde, Uc¢ kez ‘pas’ diyebilir (yani hamle
yapmayabilir), dérdincU kez pas demesi durumunda oyunu kaybeder.

BUtUNn oyunlar hakemler tarafindan degerlendirilir, sonuclar kayit edilir.
Anlasmazliklarda hakemin karari son karardir.
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SIMULTANE OYUN SONUGLARI

Simultane Sektori C ‘I 5 Yer / Place
Simultaneous Sector Salon

S.NO SPORCUNUN ADI SOYADI SONUC SPORCU IMZASI
No NAME AND SURNAME OF THE PLAYER RESULT SIGNATURE OF THE PLAYER
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Simultane Sonucu / Result 0-25 1arih/Date
Baslama Saati / Starting Time: Bitis Saati / Finishing Time
Basar YiUzdesi / Percentage of Success :

Simultane Ustasi Adi Soyadi / Name and surname of the Simultaneous Master imza / Signature

Gozlemci Adi Soyadi/Name and surname of the

Observer Imza /Signature
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