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“HAYATTA IZLEYICILER VE
OYUNCULAR VARDIR.

BEN KURALLARI KOYDUM.
ISTEYEN IZLER

ASTEYEN OYNAR.”
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Yarismanin oyuncu profili ne olursa olsun

vluslararasi kurallari vygulamak
zorunludur. Bu kitapcikla, bir satranc
organizasyonunda yer alan tim

bilesenler, yarisma kurallari konusunda
derlenmis genis bir bilgi kaynagina
ulasmis olacaktir.

Temmuz 20192'da yUrurlUk kazanan, yeni
ad! ve icerigiyle ‘FIDE Yansmalar Genel
Yonergesi' (FIDE General Regulations for
Competitions) uygulamalarina da yer
verildi. O nedenledir ki, bu kitapcikta
sunulan ana fikir etrafinda bulusulmasi
geregi vurgulandl.

Eslendirme ve yarnsma kurallarn arasinda
kurulan bagla farklh uvygulama &nerileri
de sunuldu.

Kurallan uvygulama gdrevinde olanlar,
izleyici olmak yerine kurallara sikica
vyduklarninda, yasanacak olasi
olumsuzluklarin onune baslangicta
gecmis olurlar.

IA&IO Tahsin AKTAR
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“MARANGOZUN KURALI
‘IKI OLC BIR KES’ TIR.”

141



Yansmalar icin Genel Kurallar

FIDE, 1 Temmuz 2019 tarihinden gecerli
olarak, yarisma kurallarinda yeni
dUzenlemeler olusturdu. ‘FIDE General
Regulations for Competitions’.  (FIDE
Yarnismalar Genel Yénergesi)
DUzenlemede; bashakem ve yansma
yoneticisinin nitelikleriyle sorumluluklarini,
oyun salonu ve kullanilacak satrang
donanimilari icin genel ilkeleri,
eslendirmeler icin genel ilkelerle farkli
yaklasimlan kurala baglayan basliklarn
gérmek olanakll. Ayrnica, genel kurallar
icerisinde oyunculann davranislar, itiraz
yolu ve kurallanyla esitlik bozma maclarn
icin de temel ilkelere de yer veriliyor.

Yansmanin  profili ne olursa olsun  bu
uluslararasi kurallan uygulamak
zorunludur. Kimi zaman kUcUk ayrnintilar
gbézden kacar.

FIDE, Ulke federasyonlarinin temel
kurallardan ayrimadan kendine 06zgi
yansma kurallan da gelistirebilecegini
soyler. Etkinliklerde bu kurallarn
onceliginin oldugunu da ayrnica vurgular.
Bu kUcUk bir ayrinti gibi gérulse de édnemli
bir vurgudur.

FIDE yarnsmalari ‘L kodlamasiyla

tanimlamistir (Level/seviye, duzey).

= L1- FIDE resmi eftkinliklerini anlatir
(Bireysel DUnya Sampiyonasi ve

asamalari, Satranc Olimpiyat, Genel
ve Kadin Ulusal Takim Yarismalar ve
asamalar, Kita Sampiyonalar, diger
FIDE yarismalar).

= |2- FIDE Unvan ve unvan normiarinin
kazanilabilecegi yansmalar olarak ele

alinmustir.

= L3- FIDE Kuvvet Puani
hesaplamalarnna giren  yarnsmalari
anlatir.

Bu tanmlamalar 1signda  kapsami

belirlenen bir etkinlikte dogal olarak
FIDE'nin genel kurallan uygulanacaktir.

Bu kitapcikta bir ‘ana fikir etrafinda
bulusulmasi onerildi. “Uluslararasi
nitelikteki etkinliklerde ulke
federasyonlarnnin  gelistirdigi  kurallarin
uvygulanmasi beklenmemelidir.” Bununla
birlikte, ev sahibi Ulke, boyle bir
yansmada, kendi oyuncularnndan lisans
sahibi olmayi kosul koyabilecektir. Ama
‘gec qgiris yonergesini’ ulusal
dUzenlemelerinde vyer verildigi bicimiyle
uygulayamayacaktir.

Etkinligin  ‘&zel ydnergesiyle' belirlenmis
yansma kurallanyla ¢cézUlemeyen, kesinlik
gorulemeyen konularda FIDE'nin  genel
kurallannin  uygulanacagl duzenlemede
aclkca yer almaktadir.
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Organizasyon
Bir yansma organizasyonu, idari ve teknik
yonetim olarak &rgUtlenmelidir.  Mali,

teknik ve hukuki alanlarla  6rgUtsel
konulardan sorumlu olacak bir
‘DUzenleme Kurulu’ olusturulmalidir.
DuUzenleme Kurulu, yapacagdi

goOreviendirmelerle, organizasyonu
gerceklestirecek yaplyl olusturarak diger
etkili  kurullan  saptar. Sonrasinda da

belilenen gobrevlere uygun gorevliler
secilir.
Bu yapl icerisinde ‘Organizasyon

Yoéneticisi' en dnemli noktada gdérevler
Ustlenir. FIDE bu gérev unvani icin ‘Chief
Organiser’ derken organizasyonun en
UstUGndeki gérevliyi tanimlamaktadir.

Etkinligin nicel bUyUklOgune gdre daha

cok idari yonetimi temsil etmekteyse de,

organizasyonun  tUm  ydnetimini de

Ustlenebilir.

Organizasyon yoéneticisi etkinligin dizgun

bicimde tamamlanmasi icin bashakemle

birlikte calismalidir.

Organizasyon

sorumluluklar:

»  Etkinligin yonergesinin hazirlanmasi.

» Hilenin dnlenebilmesi icin genel arac-
gerec¢ ve gorevlilerin saglanmasi.

»  Kiyafet ydnetmeliginin hazimanmasi ve
duyurulmasi.

ydneticisinin temel

=  Teknik gérevlilerin is tanimlarnna goére

calisma duzeninin denetlenmesi.
‘Yansma Yoéneticisi' de teknik ydnetimi
temsil eder. Organizasyon ydneticisiyle
yakin ve uyumlu calisir. Bashakemle
birlikte yarnsmanin dUzen icinde
yUrGtUlmesini saglar.

Bashakem icin de yansmanin dogru

bicimde yUrGtUlmesi ve tamamlanmasi

yonundeki bir anlayis vardir.

= Yansmadan énce yarismanin
yUrUtUlmesinde daha onceden
ongdérulmemis veya sonradan ortaya
cikkan durumlar  giderebilmek icin
yansma ydneticisiyle birlikte ek yeni
dUzenlemeleri bashakem getirebilir.

= Oyun dadlani, aydinlatma, 1sitma,
iklimlendirme, havalandirma, gurulto,
gUvenlik ve benzeri konularla tOm
oyun kosullannin kontrol edilmesi yine
bashakeme gorev olarak bildirilmistir.

» Gerekli techizati yansma ydneficisi
araciigiyla  saglayacaktr.  Yeterli
sayida hakem, teknik personel ve
gorevlilerin  bulunmasini, hakemlerin
kosullarinin  yeterli ve tatmin edici
olmasini da bashakem saglamalidrr.
Oyun kosullarinin ~ FIDE  Kurallarinin
gerekliliklerini yerine getirip
getfirmedigi yonUnde son karar yine
bashakem verecektir.
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Yapilan planlamaya gore,
organizasyonun boyutu ve kapsami
belirlendiginde, o6rgutlenmede ortaya

clkan baozi goérevier ve godrev tanmlar
birlestirilebilir. Olasi bodyle bir birlestirmede
ozellikle yansma yodneticisinin is yOkU artar.

Yerine getirilen planlama ve islemlerin,
sonraki uygulamalara kaynaklik
edebilmesi icin her asama icin belgeler
toplanir.

Organizasyon planlamasina iliskin genis bilgi ve
kaynaklar ‘Formasyon ve Organizasyon Bilgisi’
kitapciginda ele alinmustir.

Organizasyon Yoneticisi

Aot beesie \
Genel Koor. Yrd. Finans Genel Koor. Yrd.
Yoneticisi
Yarisma Organizasyon Konaklama Sosyal
Koordinatorii Koordinatorii Koordinatori Yasam, Toren
onallal . Akredite snullil
Gondlltler Bilten Teknik Hiz. Gondlldler
Editord Sorumlusu
Ulastirma insan Kay.
Koordinatorii Koordinatorii
Gonulluler Canli Yayin
Ses, Isik
Klima Surdictler Depo
Bilgi Islem Saglik
Guvenlik
Catering
Basin-Medya Etkinlikler
Koordinatori Koordinatori

Resim
Haber
Kamera

Seminer
Egitmen

Ornek érgiitlenme modeli
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Satran¢c Oyunu

Organizasyon veya yarisma ydneticisiyle
bashakemin, baska bir édnlemi ve karar
olmadigi surece tUm oyunlar dnceden
belirlenen zamanda ve oyun alaninda
oynanmalidir.

Temiz hava alma yeri, olanakllysa, oyun
salonunun  disindaki  ayn  bir yerde
olmalidrr. Bu alana oyun salonundan
kolaylikla ulasilabilmelidir. Kurallar ve yerel
uygulamalar yansmanin yapildigi tesiste
sigara icilmesini tamamen yasaklayabilir.
Ancak oyuncular ve goérevliler icin farkl
onlemler alinabilir.

En az 30 oyuncunun vyer aldig
etkinliklerde, oyun salonu icerisinde
zamani geri  sayan bir saat dUzeni
bulunmalidir.  Belirlenen  bir  sUreden
itibaren geri sayan zaman tUkendiginde
oyunun baslamasi beklenir. 30'dan daha
az oyuncunun bulundugu eftkinliklerde,
oyunun baslamasina bes dakika kala,
sUreye lliskin  bir aciklama yapilmalidir.
Oyunun baslamasindan bir dakika énce
kalan sUre yeniden animsatiimaldir.

Geri  sayarak kalan zamani  belirten
onlemlerden ayn olarak gergcek zamani,
tarihi ve gunu belirten dUzenin kullanilmasi
da onerilir.

Bir masada oyunun bitiminden sonra,
notasyon kagitlarn oyuncular ve hakem
tarafindan  imzalanrr.  Hakem  veya
oyuncular, sah taslarini satrang tahtasi
ortasina vyerlestir. Bu sayede oyunun
sonucu da tahtada gdsterilmis olur.

=  Beyaz taslarla oynayan oyuncunun
kazanmasi durumunda: Sahlar, e4 ve
d5 kareleri Uzerinde yer alrr.

Beyaz Kazandi
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Siyah taslarla oynayan oyuncunun
kazanmasi durumunda: Sahlar e5 ve
d4 kareleri Uzerinde yer alrr.

Siyah Kazandi

Oyunun beraberlikle tamamlanmasi
durumunda: Sahlar d4/d5 veya e4/eb
kareleri Uzerine yerlestirilir.

Beraberlik

Beraberlik
Elektronik satrang tahtalarn
kullaniliyorsa, satranc tahtasi
baslangic konumuna goére yeniden
dUzenlenmesi teknik yonetici
tarafindan istenmeyebilir. Bu
durumda sadece sahlarin

yerlestirlecedi  karelerde  bulunan
taslar disarya cikartilir.

Hakemler, satrancla ilgili olan ve bircok
dilde ortak kullanilan terimleri
kullanabilmelidir.



Yarisma Yonergesi

Yarismanin &zel yénergesini hazirlamak bir
organizasyonun en 6nemli asamalardan
biridir. Yansma ydnergesi ait oldugu
etkinligin ‘kimligi'dir. Neyin, nasil
yonetileceginin yanitlan bu yazl belgede
yer alr. Yansmanin teknik y&dnUinun
yaninda yemek, konaklama, guvenlik,
saglik, ulasim gibi benzeri unsurlara da
yonergede yer verilr. Temel olarak ele
alinan konular acik, anlasiir ve
uygulanabilir olmalidir.  Salt  yénergeye
yazildigr icin  her bdélimU uygulamak
olanakll  olmayabilr veya uygulama
gUclugu cekilebilir.  Ayrica, yazilan her
bolum Ust ydnergelere ve baska kurallara
da uygun olmak durumundadir. Aksi
durumda yénerge tUmuUyle veya sadece
o bdélum gecerligini yitirecektir. Bu sekilde
yazilan her hatal bdlime uyulmasi
gerekmez. Bunun yerine Ust ybnergelere
veya genel uygulamalara uyulur,

Yonerge olusturulduktan sonra duyurulur.
Dogrudan katilma hakki olan oyunculara
ayrica davet géonderilir.

Onemli baz basliklar sdyle siralanabilir.

= Yansmanin tarihi ve yeri.

=  Yansma takvimi: uygulanacak  tur
programi, varis-ayrilis tarihleri, térenler
ve toplantilarin tarihi-saati ve yeri.

=  Eslendirme sistemi ve esitlik bozma
yontemleri.

= Tursayisi ve oyun suUresi.

= Varsa eslendirme kisitiamalari.

=  Sonuclarin nasil degerlendirilecedi.

=  Konakloma ve ulasim dUzeni, varsa
bedelleri.

=  Yemek duUzeni, varsa 6zel beslenme
uygulamalari (vejetaryen,  diyet,
cocuk bufesi...).

= Saglk ve guvenlik dUzenlemeleri, 6zel
fibbi destek hizmeti, engelli hizmetleri.

= Kiyafet uygulamasi, sigara yasagi gibi
dUzenlemeler.

= Oduller.

= Varsa dzel 6demeler.

Yansma ydnergesi ve buna bagl olusturulacak
dizenleme ve hazrliklara iliskin  genis bilgi ve
kaynaklar ‘Formasyon ve Organizasyon Bilgisi’
kitapciginda ele alinmistir.
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Eslendirme

Eslendirmelerin sorumlulugu ve eslendirme
islemi  bashakeme aittir.  Round-Robin
(Doner Sistem) yansmasinin ilk turu icin
eslendirmenin gerceklestiriimesi, oyuncu
sira numaralarinin kura cekimiyle baslar.
Organizasyon veya yarnsma ydneticisiyle
bashakemin kontrolinde, oyuncularnn da
bulundugu ortamda bu islem
gerceklestirlir. Isvicre Sistemi Eslendirme
icin de (1) numarall oyuncunun hangi
renkle yansmaya baslayacadr  yine
kurayla belirlenir.

Round Robin veya lsvicre Sistemi
Eslendirme Kurallarinin uygulandidi
Olimpiyat, Dunya Sampiyonalar, Kita
Sampiyonalart  ile norm ve unvan
yansmalarinda ilkesel olarak eslendirmeler
ilk turun baslamasindan en az 12 saat
once yapllir. Diger FIDE etkinlikleriyle yerel
etkinlikler icin dUzenleme kurulu bu sUreyi
yeniden planlayarak saptayabilir. Bu stre
saptanirken yansmanin  profili  dikkate
alinmalidr. Ozellikle takm yarnsmalarinda
renk ve sira kurasl sonrasl baskaca is ve
islemlerin oldugu unutulmamalidir.

Eslendirme icin renk veya sira kurasina
oyuncular  katilabilecektir.  Olimpiyat,
DUnya Sampiyonalari, Kita Sampiyonalari
icin  tUm  takimlar veya  bireysel
yarnismalarda oyuncular kura islemine

katlacaklardrr.  Kura islemi  srasinda
bulunmayan oyuncularn kuraya alinip

allinmayacagina bashakem karar
verebilir. Sonra olanakll olan en kisa
sUrede birinci tur eslendirmesi
duyurulmalidir.

Eslendirmede  herhangi  bir  sekilde

kisitlamalar uygulanacaksa (ayni kulUp,
Uke veya federasyonda vyer alan
oyuncular, olanakllysa, &rnegin  son
turlarda karsilasmayacaklarsa), bu durum
oyunculara olabildigince en kisa
zamanda, en azndan ik tfurun
baslangicindan énce duyurulmalidir.
isvicre Sistemi

isvicre Sistemi Eslendirme, cok sayida
oyuncunun katldigi ve kisa surede
tamamlanmasi dUsunulen  bir  etkinligin
yaplmasina olanak verir. Amac, olasi en
az sayida tur kullanarak kesin bir yansma
birincisi ortaya cikarmaktir. Bu bakimdan
sistem, puan kaybetmemis ya da yUksek
puanli oyuncu sayisini azaltacak yénde
kurgulanmustir.

isvicre Sistemiyle yapilacak yansmalarda
eslendirmeler, dnceden duyurulmus
eslendirme yontemiyle yapilir.
Sistemin genel kurallanna aykin
dUsmeyecek bicimde yansmaya ©6zgu
farkl kurallar da uygulanabilir.

idi g



Yarnismadan ¢ikan oyuncularin durumu

Bir oyuncu vyansmadan aynlr veya
cikarlirsa, sonuclar siraloma  amaciyla
capraz tabloda kalacaktir. Oynanmamis
oyunlar kuvvet puani hesaplamalarinda
kullaniimaz.

Geg girislere olanak var midir?

» Eslendirme  duyurulduktan  sonrq,
birinci fur baslomadan &nce, bir
oyuncu yarnsmadan cikarlabilir veya
oyuncu ayrilabilir.  Bu  durumda,
yarsmaya gec girisler icin yonergeyle
izin veriliyorsa, duyurulan eslendirme
degistirimez. Bashakemin  kararina
dayal olarak, eslendirmede dedisiklik
veya ek (alttan) eslendirme yapilabilir.

» Eslendirme duyuruldugundan dolayi,
eslendirmede yapilacak dedisiklik icin
yansmaya dogrudan katimaya hak

kazanan oyuncular  varsa bu
oyuncularla da gOrUsulmelidir.
Yapilacak degisiklk en az dUzeyde
olmaldrr.

= Eger bir oyuncu bir turda vyer
alamayacaksa, durumunu,
eslendirme yapllmadan once

bashakeme bildirmelidir.
‘HUkmen’ sonuglardan kaginilabilir mi?
FIDE unvan ve normlaryla kuvvet puani
hesaplamalarina  giren  yansmalarda
uygulanabilecek esnek bir durum vardir.

Turun baslamasindan sonra masalarnnda
yer almayan oyuncular olursa, dogal
olarak oynamadan, ‘hidkmen’ elde
ediimis  sonuclar ortaya  cikacaktir.
Oynamadan puan  alinmasina  yol
acmamak, bundan kacinmak olanakiidir.
Bunun icin:

» Bu masalarda zamaninda yerini almis
oyuncular, hakemin uygun gdrmesi
durumunda birbirleriyle sonradan ek
olarak eslendirilebilir.

= Yeniden yapian bu eslendirmede,
oyuncularin daha énce oynamamis
olmalarn da dogal olarak én kosuldur.

= Eslendirimesi planlanan oyuncularin
da bu eslendirmeyi kabul etmesi
gerekir.

= Aksi durumda baslangicta ortaya
cikkan  hUkmen sonuclar  gecerli
olacaktr.

= Bu srada oyunun baslamis oldugu
unutulmamalidir. Hakemin sonradan
eslendirilen oyunculann saatlerini adil
bir sekilde ayarlamasi beklenir.

= Bu uygulamanin resmi FIDE
Sampiyonalart  ve  Olimpiyat  gibi
yansmalarda  uygulanamayacagini
ayrica belirtmekte yarar vardir.

Eslendirmeye girmeden puan alinabilir

mi?

Ozel uygulamanin bir digeri de, bir turda

oynayamayacagini  bildiren oyuncuya

idi s



yapllacak farkli uygulamadir. Oyuncu, bir
turda yer alamayacagn  hakeme
bildirdiginde ortaya koydugu gerekcesi
gUclU nedenlere dayanmalidir. Bashakem
oyuncunun gerekcesini kabul edebilir. Bu
durumda oyuncu eslendirmeye alinmaz.
Ayrica, bashakemin  onay  vermesi
durumunda, bu oyuncuya Y2 gercek
puan verilerek sonraki  eslendirmeye
devam etmesi saglanabilir. Bu 06zel
uygulamaya yarnsma yodnergesiyle izin
veriimis olmasi da kosuldur. Uygulama
yarisma boyunca o oyuncuya sadece bir
kez, bir turda yapilabilr. Ayrnca, &zel
kosullar yaratilan oyuncular (konaklaoma
destegdi saglanan oyuncular, giris bedeli
alinmadan katiimi saglanan oyuncular...)
bu haktan yararlanamaz. Bu uygulamaya
Olimpiyat, Dunya ve Kita
sampiyonalarinda yer veriimez.

Kayit konirol

Bireysel veya takim turnuvalarina katiimak
icin  basvuran oyuncularnn, birinci  tur
oncesi eslendirme yapilmadan 6nce
yoklamalar yapilir. Bu islem organizasyon
yoneticisiyle birlikte bashakem tarafindan
planlanan bir duzende gerceklestirilir.
Yoklamada bulunmayan oyuncular
eslendirmeye alinmaz.

Geg girisler

‘FIDE Isvicre Sistemi Turnuvalar Genel
Kurallan’'na gére (General handling rules

for Swiss Tournaments), FIDE yansmasinda
yer alacak olan bir oyuncu, énceden
bildirilmis programa uyarak, teknik toplanti
veya kura cekimi édncesi yarnsma yerine
gelmezse, yansmadan cikarlir.
Oyuncunun gec¢ kalmasl kacinimaz
olabilr.  Oyuncu, gec¢ kalma nedenini
yazli olarak bildirmesi durumunda, diger
oyunculardan ayr bir uygulama
yapllabilir. Bu oyuncu icin ‘Ge¢ Katihmcr’

islemini  bashakem  uygulayabilir.  Bu

durumda islemler SU bicimde

gerceklestirilir:

= Gec¢ kalacag kacinimaz olan
oyuncular onceden vyazii olarak
durumlarini bildirmelidir.

=  Kayit kontrol islemlerini suUresinde
yaptirmayan herkes gec giris hakki
kazanamaz.

=  QOyuncunun gec¢ kalmasina ydnelik
mazeretini iletmesinin ardindan
yarismaya devam etmesine

bashakem karar verecektir.

= Bashakem oyuncunun gec¢ kalma
gerekcesini  kabul ettiginde, eger
oyuncu, kayit kontrol ve teknik
toplantida yer almayarak, ilk tur
saatine yetisebilecekse, eslendirme
numarasi verilerek olagan bicimde
eslendirmeye alinr.

= Eger oyuncu ancak ikinci (veya
Ucuncu veya sonraki) fura
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yetisebilecekse, bulunamayacagdi
turlar icin  eslendirmeye alinmaz.
Yansma yerine gelince eslendirme .
numarasi verilir ve eslendirmeye dahil
edilir. (Bu anlatim FIDE'nin  genel
uygulamasina dayalidir.  Ulkemizde
hangi nedenle olursa olsun ki tur
oynamayan oyuncularin yarismadan
cikarilacagdi bilinmektedir.) .
=  Oyunculara eslendirme éncesi verilen
numaralar gecicidir. Katiimci listesi
kesinlesince numaralar da  kesinlesir
ve cizelgelerde gerekli duzeltmeler
yapillr.
= Hicbir oyuncu oynanmamis oldugu
turlar icin puan kazanamaz.
=  Yansma yerinde mevcut olmayan bir
oyuncuya tur atlatimaz.
Gec giris islemlerinin nasil  yUrUtulecedi, -
kac fur icin gecerli kilinacagina
yansmanin yénergesinde yer verilir.

Geg giris islemi nasil vygulanir?

=  Yansmaya basvuran oyuncular icin bir
‘basvuru listesi’ hazirlanir.

=  Kayit  kontrol islemleri  sirasinda,
ongdérilen strede yansma yerine
gelen oyuncular bu liste Uzerinde

isaretlenir.

= sarefli oyuncular birinci  tur icin
eslendirilir.

= Liste Uzerinde isaretlenmemis

oyuncular, yarisma yerine gelirse, gec
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giris  dUzenlemesindeki  hUkUmlere
g6re yansmaya dahil edilecektir.
Birinci tur eslendirmesi duyurulmadan
once yansma yerine gelen, basvuru
listesinde yer alan oyuncular igin:
Yapilmis  eslendirme  bozulur. Bu
oyunculara, yeniden yapilacak birinci
tur eslendirmesinde yer verilir.

Birinci tur eslendirmesi duyurulduktan
sonra ama tur baslamadan &nce
yarnsma  yerine  gelen, basvuru
listesinde yer alan oyuncular, gec giris
dUzenlemesindeki hUkUmlere gore,
eslendirme listesinin sonuna
eslendirilerek eklenir. (Ekleme yoluyla
yaplan eslendirmede oyuncularin
kuvvet  puanlan, unvanlan  gibi
siralama dlcUtleri dikkate alinmaz.)
Birinci  fur basladiktan  sonra  bu
eslendirme listesine yeni oyuncu
eklenmez.

Birinci tur basladiktan sonra yarnsma
yerine gelen basvuru listesinde yer
alan oyuncular ikinci tur
eslendirmesine alinirlar.

Birinci tur sonunda, bUtin islemler
tamamlandiktan sonra, bu oyuncular
oyuncu listesine eklenir. Siralama
yenilenir ve ikinci tur eslendirmesi

yapllr.



Farkh eslendirme

Bir eslendirme sisteminin FIDE tarafindan
gecerli  bir yansmada kullanilabilmesi,
kabul edilmis FIDE isvicre Sistemlerinden
biri ya da diger eslendirme sistemlerine
iliskin - kurallarn  katiimcilara  yansma
yonergesiyle duyurulmasi olanaklidir. Buna
gbre kac tur oynanacagi, varsa farkl
eslendirme uygulamalar ve bagl olarak
esitliklerin de nasil bozulacagi
belirtiimelidir.

Az sayida tur oynanarak c¢ok sayida
oyuncuyla bir yansma duUzenleniyorsa
isvicre  Sitemi  Eslendirme  Kurallannin
uygulanmasi en dogru tercih olacaktir.

Tur sayisi nasil hesaplanmahdir?
Oyuncu sayisiyla fur sayisi arasinda bir
bag vardr. Kisaca tur sayisi oyunlar
sonunda tek bir birinci cikarmaya yeterli
olmalidrr. iliski sdyle gdzlenebilir:

Oyuncu Sayisi
2 1
4
8
16
32
64
128

En Az Tur Sayisi

N[O~ |~ WN

Bu hesap ybntemine gbre, oyuncu
sayisiyla tur sayisi arasindaki bag acikca

gorUlebilmektedir. Oyuncu sayisl
katlanirken tur sayisl birer-birer
artmaktadir. Buna ‘kapasite hesabl’ da
diyebiliriz. Aciklanabilir hesap
yontemleriyle  yeni uygulamalar da
gelistirmek  olanaklidir.  Fikir  vermeye
yonelik olarak tabloyu incelersek, 32
oyuncudan baslayarak 64 oyuncuya
kadar 5 tur oynanmasi gerekecektir. Bu
veriyi ‘en az 5 tur’ yerine '5 turdan fazla’
olarak degerlendirmek daha dogru bir
anlayis olacaktir. Benzer bicimde, 200
oyuncuyla 7 turdan fazla tur yapiimalidir.
Ancak, tablodaki tur sayilar derecelerin
dUzenli bicimde belirlenmesi icin yeterli
degildir. Her derecenin saptanmasi icin
birer tur daha gerekir. ikinci derece icin 8,
UcUncuU derece icin 9 tur oynanmasi
yeglenir. Uygulamalarda, her derece icin
iki tur eklenmesi daha dogru sonuclar
alinmasini saglayacaktir.

Uygulanacak programa gore, tur sayisi ve
katlan oyuncu sayisi 6ne alindiginda,
oynanacak tur sayisi saglkl bir sonuc
alinmasina uygun  olmayabilir. Bu
durumda, bazi oyunculan kayirmamak
kosuluyla, ‘hizlandinlmig’ (accelerated)
yontemler de uygulanabilmektedir.
Hizlandinimis sistemin kac tur
uvygulanacagl  yansma  ydnergesinde
belirtilir. Bu eslendirme ydntemine ‘Maksi
Turnuva’ veya ‘Berlin Yontemi’ adi verilir.
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Maksi Turnuva

isvicre  Sistemi  Eslendirmenin  temel
mantigina gore, yarismanin
tamamlanmasinin - ardindan tam puanl
birden ¢ok oyuncunun  olmamasi
yeglenmektedir.  Tur sayisinin  yeterli
oldugu durumda bu ilke ve hedefe
ulasilabilir. Ancak oyuncu sayisiyla  fur
sayisi arasindaki ilinti, turnuva programina
yatkin - olmayabilir. Bu durumda farkl
eslendirme yollar uygulanabilir.

Daha az sayida tur oynama zorunlulugu
doguyorsa, ‘Maksi Turnuva'’
siniflandirmasinda  eslendirme  yapmak
gerekecektir. Oyuncu sayisinin daha az
oldugu durumda da bu sistemi kullanmak
olanaklidir.

ELO puani olmayan oyuncularin
cogunlukta oldugu bir yansmada, ELO
puani olan oyuncularin norm sanslarini
koruyabilmeleri amaciyla da bu sistem
uygulanabilecektir.

Uygulama

Birinci tur dncesi, varsa tur atflama islemi
yapildiktan sonra, S1 ve S2 kendi icinde
ikiye bdlunerek oyuncular yukandan
asagiya dogru 4 gruba ayrlr. AB,C.D
gruplarn olusturulur.

Temel amac A ve B grubunu, kuvvet
puanlar birbirine daha yakin
oyunculardan olusan bir yapiya getirerek

eslendirmeye baslamaktir. Buna yénelik

olarak da, A ve B grubundaki oyunculara

(S1’deki oyuncular) sadece eslendirmede

kullanilmak Uzere 1 (bir) puan verilir. Birinci

tur eslendirmesi,

=  Mavi Eslendirme: A grubu oyuncular B
grubu oyuncularnyla,

=  Kirmizi Eslendirme: C grubu oyunculari
D grubu oyunculariyla,

eslendirilerek gerceklestirilir.

Tur sonunda, mavi eslendirmedeki

oyuncular ikinci tura olasi; 2, 1'%, 1, 2, O

puanla baslayacaklardir. Kirmizi

eslendirmedeki oyuncular da ikinci tura

olasi; 1, %2, 0 puanla devam edecektir.

Onceden duyurulan hizlandinlmis tur sayisi
tamamlanincaya kadar bu sekilde mavi
ve kirmizi eslendirmeye devam edlilir.

Hizlandinimis eslendirmenin sonraki

tfurunda, ikinci turda, islemler su bicimde

gelisir:

= Oyuncular bilinen ydéntemle puan
gruplarina ayrilir.

= |ki puanll gruptan baslayarak sifir
puanl gruba kadar bilinen ydntemler
ve  kurallara  goére  ikinci  tur
eslendirmesi yapillrr.

= Dikkat edilecek olursa, bu
eslendirmede, bir puanli oyuncularin
bulundugu grupta, mavi eslendirme
grubunda yer alip da ilk tur kaybeden
oyuncularla, kirmizi eslendirme
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grubunda olup ik tur oyununu
kazanan oyuncular yer alacaktir.

» Bodylece, kuvvet puani yUksek fakat ilk
turda kaybetmis oyuncular, kuvvet
puani dusuk ama ilk turda kazanmis
oyuncularla eslendirilmis oldu.

Bu kez, hizlandirnimig eslendirme
yonergeye goére 2 tur olarak ilan edildigi
varsayllirsa, U¢cuncu tura gelindiginde, ilk
tur eslendirmesi édncesi Si'e verilen 1 (bir)
puanlar silinerek, eslendirmeye gercek
puanlarla devam edilecektir.

Oyuncularnn  unvan  kosullarnni  yerine
getirmelerini  kolaylastrmak icin - dogru
eslendirimeden uzaklasilmasina izin
veriimez.

Yayinlanmis eslendirmenin
degistirilmesi

Bir anlamda ‘Mutlak Degerleri’
kapsamayan eslendirmeden s&z
edilmekle birlikte daha énce aralannda
oynamis iki oyuncu, birbirleriyle oynamak
zorunda kalmadikca yayminlanmis  bir
eslendirme degistirimez.

Round Robin
Sistemi

Round Robin Eslendirme Sistemi, az sayida

(Doner-Berger)

oyuncunun  katildigi  turnuvalar igin
idealdir. CUnkU temel mantik katilan her
oyuncunun birbirleriyle oynamasi
Uzerinedir.

Round Robin sistemiyle  yapilacak
yarnsmalarda, eslendirme, Berger
tablolanna uygun olarak yapilmalidir. Sira
kurasi cekme islemi sonunda bu tablolar
kullanilir. Pek cok eslendirme yaziimi bu
sistemi saglamaktadir.

Eslendirmeye alinacak oyuncu sayisina
gore gerekiyorsa birkac arup
olusturulabilir. Gruplann sonunda bir final
grubu  yapilacaksa gruplar  olusturan
oyuncular arasinda kuvvet dengesinin
olmasi dogru olacaktir.

Burada da genel kurallann
yarnsmaya 6zgU yeni
uygulanabilmektedir.

disinda
kurallar

Sira kurasi sonrasinda ayrilan oyuncular
Eslendirmede kullanilacak sira  kurasi
cekiminden sonra, birinci furdan once,
ayrlan veya cikarilan bir oyuncu olursa
kura cekimi yenilenir. Ayrilan oyuncu cift
saylll ve son numarall oyuncuysa veya
clkan oyuncunun yerine yeni bir oyuncu
alinacaksa kura islemi yenilenmez.

Yangmadan ¢ikan oyuncularin durumu
Oyuncular, yansmaya katimakla, yansma
boyunca oynama yukUmlGlogunu kabul
etmis sayilirlar. Bdyle olmakla birlikte, bir
oyuncu bir yansmadan ayrilir veya
clkariirsa sonuca  iliskin - uygulama
asagidaki gibidir:
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=  Bir oyuncu oyunlarnin %50'sinden azini
tamamlamissa,  sonuclar  yansma
tablosunda kalr (tarini ve kuvvet
puanina iliskin  nedenlerle). Ancak
yansmanin  son sralamasinda  yer

almaz.
»  QOyuncunun oynanmamis oyunlari
turnuva tablosunda (-), rakiplerinin

sonuclanysa  (+) ile gosterilir. ki
oyuncu da mevcut degilse bu durum
iki (-) ile gosterilir.

=  Oyuncu oyunlarnnin en az %50'sini
tamamlamissa,  sonucglar  yansma
tablosunda kalr ve son srralomada
yer alr. Oyuncunun oynanmamis
oyunlan yukanda aciklandigr  gibi
gOsterilir.

[svicre Sistemi ve Round Robin Sistem Eslendirme
Kurallan ve érnek uygulamalarina ‘Eslendirme-Esitlik
Bozma Sistemleri’ kitapciginda yer verilmistir.
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Oynanmamis Oyunlar ‘unplayed Games’

Hakemi bilgilendirmeden yansmaya
gelmeyen bir oyuncu, sonraki eslendirme
yapllmadan kabul edilebilir gUc¢lU  bir
gerekce sunmuyorsa yansmay! terk etmis
sayilr.

Ovyuncular, ‘bir nedene’ dayanmadan,
bir oyunu oynamadan kaybederse
yansmaya devam edip etmeyecegine
hakem karar verir. Bu, FIDE Yansmalar
Genel Yonergesinin esas maddelerinden
biridir. S&z konusu ‘bir neden’, bir gerekce
varsa ve hakem bu gerekceyi kabul
ederse oyuncu yarsmaya — devam
edebilir. ileri sUrllen her gerekce
oyuncuya devam etme hakkini vermez.
Oyuncunun tura gelmeyisinin | nedeni
kabul edilebilir olmalidir. GUclG nedenlere
dayanmalidir. Aksi durumda yansmadan
cikarlir.  Sonrasi  bashakemin  takdir
hakkidir.

Durumun hakemin takdir hakki olmasi
kuralin 6zonde saklidir. “Hakem baska bir
karar vermedikce” sdylemiyle bu durum

orfaya konulmaktadir.  Nitekim  bunu
yansmalarda yaygin  olarak  gdrmek
olanakhidir.

Bu durumdaki oyuncunun yarnsmayd
devam edecegine liskin  bildirimde
bulunmasi gerekecektir. Bu bildirim yeni
eslendirme yapillmadan énce bashakeme

ulasmalidir. Oyuncu, ileri surUlen gerekce
karsisinda yeni eslendirmeye bashakem
tarafindan alinabilir.

Ulusal federasyonlar, organizatoérler;
oyuncunun, yansma boyunca en ¢cok kag
kez oynamadan kaybederek veya
eslendirmeye girmeden yarnsmaya
devam etme hakkinin sakli olabilecegini
dUzenleyebilir. Ulkemizde, ézgin mevcut
dUzenlemeye gére, oyuncular hangi

nedenle olursa olsun iki turda vyer
almamalarn durumunda  yansmadan
cikanimaktadir.

Bashakemin son tura katimayan

oyuncular icin de bir uygulama yapmasi
beklenir. Yansmada derece siralamasini,
odul listesini, yeterlilik listesini etkilemeyen
oyuncularin  son turda oynamadan
ayrlmalari, bu yolla kaybetmeleri
gbriimeye alisiimis sonuclardandirr.
Ancak, son furda ayrlan, bu yolla
kaybeden oyuncular bu durumlanyla
derece sirralamasini olumsuz eftkiliyorsa,
yeterlilik listesini bozuyorsa, édul listesini alt

Ust ediyorsa bashakem kayitsiz
kalmamalidir.
FIDE Yansmalar Genel Yonergesi

“oyuncular bir nedene dayanmadan, bir
oyunu oynamadan kaybederse
bashakemin farkli bir kararn olmadikca
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yarsmadan cikarilr” dedigini
animsamakta yarar var. Bir nedene
dayanmadan, ©&rnegin UcUncU turda,
oynamadan kaybeden oyuncu nasil ki
yarnsmadan cikariliyorsa ayni bicimde son
tura katiimayarak oynamadan kaybeden
oyunculara da ayni karar uygulanmalidir.
Yani, oyuncu yarismadan cikariimaldir.

Yanismadan cikarmayi salt eslendirmeyle
iliskilendirimesi dogru olmaz. Yansmadan
clkarmak derece siralamasindan, &dul
listesinden, yeterlilik listesinden cikarma
olarak da dusunulerek bdyle uygulanir.
Son tur &ncesi 6dul listesinde veya
yeterlilik listesinde yer almayi garantileyen
oyuncu son tura katilmayarak
oynamadan kaybetmesi durumunda ¢ok
akla yatan bir gerekce ileri sUrebilir.
Bashakem bu durumda gerekcenin
kanitlanmasini  oyuncudan istemelidir.
Oyuncu leri  sOrdGgu  gerekcesinin
gercekligini  kanitlamasi  durumunda,
bashakem, ancak o zaman oyuncuyd
listelerde yer vermelidir. ‘GUclU nedenlere
dayanma’ sdyleminin boyle
anlasiimasinda yarar vardir.

FIDE yansmalannda, bir stre &nce, bu
sekilde yansmadan ayrilan oyuncularin
rakipleri de cezalandiriliyordu. Ornegin,
son fura katiimayan bir oyuncunun rakibi
alacagl puanla norm elde etmisse bu
norm gecersiz saylliyordu. Uygulama bu

denli katiydi. Rakiplerin kazandiklar haklar
sonradan gecerli kiindl.

Verilen her karar bir kurala dayanmalidir.
Bashakemin  verecegi tUm  kararlar
oncelikle ‘FIDE Safranc Kurallan’ ile
aciklanabilir ~ olmalidir.  Sonra  diger
kurallann yaninda ‘Yansma  Kurallanna’
dayanan kararlar alinmalidir. Temel ilkeler
boyleyken, ulusal federasyonlarin, FIDE
Kurallanyla celismeyen 6zgin baska
yansma kurallan da koyabilecekleri, bu
kurallann da vygulamada daha éncelikli
olarak uygulanacagd bilinmektedir.
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Yasaklanmis Eslendirme ‘rorbidden Pairing’

FIDE surec icinde pek cok alanda
dUzenleme yapmistir. Yapilan her duzey
yarnsmada uygulamalarin benzer olmasi
gerekir. Bu duUzenlemelerden ikisi, FIDE
Yansmalar Genel Yonergesi ve FIDE isvicre
Sistemi Eslendirme Kurallan’dir. (FIDE Swiss
Rules) Kural metinlerinde sistem tOm
ayrintlanyla ele alinmistir.  Eslendirmede
yapllacak kisittamaya FIDE Yansmalar icin
Genel Kurallaninda deginilir.

Kavram

Eslendirmede bir kisim kisitlamalar
uygulanabilir. Bu durum, olasi sakincalari
ortadan kaldirmak amaciyla ve
olanaklysa, belli bir turdan sonra, érnegin
son turlarda bazi oyuncular, kulUpler, Ulke
takimlar eslendirimeyerek kisitlama
uygulanrr.

Gerekge

Yarisma sonunda ayni Ulke veya ayni ilin

birden cok kuliubU veya oyuncular icin

olasi durumlar séyle siralanabilir:

= KUme dUsme hattinda olabilir.

=  Sampiyona derecesine girmeye yakin
olabilir.

= Olasi bir nitelik ya da yeterlik listesine
girme mucadelesi yapiyor olabilir.

»  Bu kulGplerin veya oyuncularin boylesi
bir sralamayla iliskileri olmasa da

alacaklarn  sonuclann rakipleri icin
anlamli olacagi durumlar olabilir.

= Eslendirimeleri zorunlu durumlan da
bashakem gd&rmelidir. (Ayni puanda
iki takim veya oyuncu varsa, derece
icin eslendirilmeleri zorunluysa...)

Uygulama
Bu olasiliklar Uzerine, teknik toplantida
katiimcilara olasi uygulamanin

yapillabilecegi bilgisi  veriimelidir. Olasi
uygulamaya dnceden, yarisma
yonergesinde de  yer  verilmelidir.
Uygulamaya  karar  verildiginde  de
eslendirme yapildiktan sonra tur éncesi
katiimcilar bilgilendirimelidir.

= Her tur sonunda elde edilen verilere
gére yapilan yeni eslendirme, yeni

eslendirme listesi  duyurulmadan
once, bashakem tarafindan kontrol
edilir.

=  Yapillan kontrollerde olasi sonuclar
gorilmusse eslendirmeden vazgecilir.

= Kisitlamaya iliskin eslendirme &nlemleri
alinarak yeni eslendirme yapllir.

= Bu islemin kac tur boyunca
gerceklesecegine bashakem karar
verir. (Ornegin son tur, son iki-O¢ tur...)

=  Saylan olasi durumlarn
gerceklesmeyecegdi bir eslendirme
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icin de kisitlama yapip yapmamaya
yine bashakem karar verir.
Farkh kisitlama vygulamalari
Baska kisitlama nedenleri de olabilecektir.
Bazi yansmalarin  ydnergesinde  yer
verilerek de ayni Ulke, ayni ilin takimlarinin
veya oyuncularnnin eslendiriimeyecegine
organizasyon karar vermis olabilir.

Bu durumda eslendirme bireysel yapllir
ama sonuclar Ulke adina
kaydedilebilecektir. Bu durumda ik
turdan 6nce bdylesi oyuncular icin
birbirlerine karsi kisitlama uygulanir.

Dini inanis veya siyasi anlayis nedenlerini
temel alan gerekcelerle de eslendirmede
kisitlama  yapilabilir.  Kurallarda veya
yarsma yodnergesinde boylesi bir
gerekceye yer verimese de yansmalarin
gelenegi  kapsaminda  degerlendirilir.
Teknik toplantida, birinci tur eslendirmesi
yapllmadan o6nce, bdyle bir basvuru
olursa bashakem bunu dikkate almalidir.
Basvurunun Ulke veya kulip ydneticisi
tarafindan yaplmasi geregini
vurgulamakta yarar var.

Yasanilan érneklerde iran ve baz Arap
Ulkelerinin  israil  takimiyla  veya israilli
oyuncularla  oynamak istemediklerine
rastlanmusti.
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Siralama ve Sonu¢ Yanhshklarinin Duzeltilmesi

Hangi eslendirme sistemi  kullanilirsa
kullanilsin siralama élcUtlerinde ve oyunun
sonucunda yanlis yazilmalar

olabilmektedir. Bu yanlislklar belli kurallar
icerisinde dUzelfilir. Isvicre Sistemi
Eslendirme Kurallarnnin uygulandigi
satranc yansmalar icin ‘FIDE isvicre Sistemi
Turmuvalar  Genel Kurallan®  (General
Handling Rules for Swiss Tournaments) bu
durumu dUzenlemigtir. Uygulomada
yanlshiklarin  dUzeltimesi  islemi  &zellikle
hakemleri ilgilendirmektedir.  Yanlishgi
hakemler, oyuncular ya da UcUncu Kkisiler
fark ederek bu ydnde bir basvuruda
bulunabilir. Uygulomada oénemli etmen
basvuru ve uygulama zamanidir.

Kuvvet puanit veya unvan yanlis

yazilmissa

Oyuncularin  eslendirmede  kullanilacak

siralama OlcUtleri kurallarla belirlenmistir.

Yalnizca eslendirme amaciyla oyuncular

su OlcUtlere gbre siralanir:

a. Puan (skor-sonucg).

b. Kuvvet Puani (rating).

c. FIDE Unvani (GM-IM-WGM-FM-WIM-
CM-WFM-WCM-unvansiz).

d. Alfabetik sra (baska bir  SlcUt
kullanilacaksa yarnisma ydnergesinde
yer verilir).

Ana liste siralamasi, eslendirme

numaralarinin belirlenmesine ydnelik

olarak ilk turdan &nce yapillir. En Ustteki
oyuncu 1 numarall oyuncu olarak
belirlenir. Bu numaralar gecicidir. Bilindigi
gibi, eslendirme de bu siralomaya goére
yapilir. Kuvvet puanlarnin veya unvan
gibi ana liste sralamasini  olusturan
OlcUtler yanlis yazilarak siralomanin bu
sekilde yapilmasi durumlarnnda yanlshgin
giderilmesi gerekecektir. Oyuncuya
oldugundan daha bUyUk veya daha
kUcUk degerde bir kuvvet puani yazilarak

yapllan eslendirmenin  saglkll  oldugu
sdylenemez.
Dordinci tur
Yanls  yazimin  dUzeltiimesine iliskin

uygulamada en énemli nokta ddérdincu

turla birlikte ortaya cikmaktadir.

= Srralamayr  belileyen  dlcUtlerdeki
yanlshk  yansma  boyunca  her
asamada dUzeltilebilir.

= DoUzeltme islemi yeni eslendirme
yaplmadan &énce yerine getirilir.

= DuUzeltme islemi yapildiktan sonra
siralama  yeniden yapilir.  Yeni
eslendirmeye bu yeni srralamayla
devam edilir.

=  DorduncU turla birlikte, siralamayi
belirleyen o&lcUtlerdeki yanls yazilan
degerlerde yapilacak duzeltmelerden
sonra, siralamada arhik bir degisiklik
yapiimaz.
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= Sonraki turlarda eslendirme
siralamanin bu haliyle yapilir.

Sonuglar, renkler veya kuvvet
puani yanhs yazilmissa

Hakemler, yorgunluktan ve dikkatsizlikten
olsa gerek, macin sonucunu hatal
kaydedebilmektedir.

Bir basvuru olsa da olmasa da, oyunun
sonucunun, eslendirme renginin  veya
oyuncunun  kuvvet  puaninin  yanls
yazildigr fark edildiginde bu verilerin
dUzeltiimesi gereklidir. Bir sonuc¢ yanlis
yazilmissa, oyun yanlis renklerle
oynanmissa, boylesi yanlisliklarin
dUzeltiimesine iliskin, oyuncular tarafindan
yapllacak  basvurular  icin yansma
yonergesiyle ya da uygulanacak
programla duyurulan bir basvuru suresi
vardir. Bu sUre, yansmanin geneliyle ilgili
‘itiraz ~ sUresiyle’  kanstinimamalidir.  Tur
sonuclarinin  yayinlanmasindan  sonra
baslayan bu surede hatall verilerin
dUzeltimesine yonelik olarak basvuru
yapllabilecektir. Bir sonuc yanlis yaziimissa,
oyun yanlis renklerle oynanmissa yanlishga
iliskin basvuru bu sire tamamlandiktan
sonra  hakemler tarafindan  dikkate
alinmayacagini genel kurallar belirlemistir.

DuUzeltme islemi sirasinda dikkat edilecek
adimlar  vardir.  Srralamayl  belirleyen
OlcUtler icin dérdincU turdan itibaren
siralamanin yenilenmeyecegini

animsayarak, sonug, renk veya siralama

OlcUtu yanlshgr fark edildiginde dogru

veriler bir sonraki turun eslendirmesi ve

siralamasinda kullanilir.

= Yeni eslendirme yapilmamissa, yeni
eslendirme yanlislk giderildikten sonra
yapllir.

= Yeni eslendirme yapimis, ancak
eslendirme duyurulmamissa, yapilan
eslendirme bozulur. Yanlishk
giderildikten sonra eslendirme
yeniden yapllrr.

= Yeni eslendirme duyurulmussa, fur bu
sekliyle oynanir. Bu turun sonuclarina
iliskin islemler tamamlandiktan sonra
yanlishk duzeltilir.

=  Yanlshk  bildirimi  sonraki furun
eslendirmesi de ilan edildikten sonra

yaplmissa verilerde bir duUzeltme
yapimaz.
= Yansma tamamlandiktan sonra,

sadece kuvvet puani hesaplamalar
icin, yansma sonuclarindaki  hatal
veriler  dUzeltildikten  sonra ilgili
birimlere génderiimelidir.

Kural koyucu, hatall verilerin yarismanin
sonuna kadar gececek sUrecte
dUzeltimesinin kotlye kullanildigini
dUsUnmektedir.
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Yansmadan Cikarnillan Oyuncular

Satranc yansmalarindan, istenmese de,
oyuncular hakem tarafindan yansmadan
cikarnlabilir. Oyuncular genel anlatimiyla
‘disiplinsizlik’ nedeniyle yansmadan
cikarlirken, yansma kurallarna goére de,
yarnsmadan c¢ikarlmak zorunda kalinan
durumlar da vardr. Oyuncu kendi
istegiyle de yarismadan cikabilir.

Bu oyuncularin durumu nasil
degerlendiriimelidir?

Bu konudaki kurallar ve vygulamalar
nasildir?

Konumuzun ©6znesi oyuncular, yarisma
kurallannda  ‘cikarnlan  oyuncu' olarak
anilir. Eslendirme sistemlerinde, cikarlan
oyuncularn eslendirmedeki durumlarna
deginilir.  Yansma ybnergelerinde de
cikarilan oyuncular icin cesitli hUkUmler
yer alir. Kendi istegiyle ayrilan oyuncular
da benzer sonuclarla karsi karsiyadir.

Genel kurallar

Yanigma ne zaman baslar ne zaman
biter?

Kurallarnn  uygulanmasi  bu  sorunun
yanitiyla birlikte daha bir anlom kazanrr.
Yansma icin olusturuimus takvime bagl
kalinarak,  yansmanin  kayit  konfrol
islemleriyle basladigini ve 6dUl  téreni
sonunda da bittigi séylenebilir. SUrec

boyle anlasilirsa, oyuncularn her
asamada  yansmadan  ¢ikarlabilecegini
sOylemek de kolaylasacaktir.

FIDE  Yansmalar  Genel  Yonergesi,
“Oyuncular bir nedene dayanmadan, bir
oyuna gelmeyerek kaybederse
yansmadan  cikarlr.”  der.  Ulkemiz
uygulamalaryla da hangi nedene dayali
olursa olsun iki tur oynamayan oyuncular
da yarnsmadan ¢ikar.

isvicre Sistemi Eslendirme
uygulamalarinda, eslendirme
duyurulduktan sonra, henuz birinci tur
dahi baslamadan, bir oyuncu hakem
tarafindan yansmadan cikarlabilir.  Bu
durumda eslendirme degismeyecektir.

Sonraki turlarda  yansmadan  cikarilan
oyuncular icin de, sonuclari ifibariyle, olasi
uygulamalar yansma yoénergeleriyle de
belirlenebilmektedir.

Ancak degismeyecek bir kural vardrr. O
da vyansmadan c¢ikan veya cikarlan
oyuncularin yarsma tablosunda
kalacaklan gercegidir.

» Yansmanin hangi asamasinda  olursa
olsun gecerli bir lisansa sahip olmadigi
veya oynamasina engel bir cezasi
oldugu halde yansmada yer aldigi
saptanan oyuncular yansmadan
cikarilir.
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» Yansmanin hangi asamasinda olursa
olsun, kisilerden veya iletisim
cihazlanndan yardim alarak yanstid
veya doping yaptid saptanan oyuncu
yarnsmadan cikarllir.

» Takm ana listesinde yer alan bir
oyuncu, o turda oynamiyor olsa bile,
yansmadan cikarilabilir. Bdyle olunca
da turlar boyunca maca cikis
listelerinde yer alamayacaktir.

» Takim maca cikis listesi verildikten sonra
bir oyuncu yansmadan cikarlabilir.
Yénergeye gbre, maca eksik sporcuyla
clkma konusunda bir dUzenleme varsa
takimin maga cikis listesinin
yenilenebilecegine yonelik karar
hakem tarafindan verilir.

Yarisma yonergelerinde
deginilen vygulamalar

Yarisma ydnergelerinde yer verilmesiyle
de vyansmadan c¢ikarlan oyuncularin
statlisG  Uzerine  bazi  yaptnmlar  ve
kisitlamalar uygulanabilmektedir.

Gecerli bir nedene dayanmadan, son
turda yer almayarak, oynamadan
kaybeden oyuncu, genel uygulama
geregi, yansmadan cikarilir. Bu asamada
da yansmadan c¢ikarlan oyuncu yarisma
sonunda elde edebilecedi haklardan
yararlanamayacaktir. Bu oyuncu derece
siralamasinda, 6dul listesinde, yeterlilik
listesinde yer alamayacakiir.

Kendi istegiyle ayrilan oyuncu da cikarilan
oyuncu gibi degerlendirilerek derece
siralomasinda, &dul listesinde, yeterlilik
listesinde yer alamayacaktir.

Bir oyuncu, son tur oynandiktan sonra da
hakem tarafindan yansmadan cikarilabilir.
Bu durumda, derece siralamasi
duyurulmus olsa bile, yansmadan cikarilan
bu oyuncu siralama listesinden
cikarldiktan sonra guncellenmis siralama
yeniden duyurulmalidir.

Odul téreni sonrasinda da bir oyuncunun
yansmadan cikarlabilecegi
unutulmamalidir. Bu durumda hakemin
mevcut  kurallar icerisinde oyuncuya
uygulayabilecegdi bir yaptinrm kalmamistir.
Varsa, uygulanacak yaptinmlar baska
kurullann gérev kapsaminda olacaktir.

Yansmanin  hangi asamasinda  olursa
olsun, disiplinsiz davranislar nedeniyle,
hakem tarafindan yarismadan cikarlan
oyuncularn, ayrnca, hakem raporuna
dayal olarak disiplin kuruluna da sevkleri
istenebilir. Disiplin  yargllamasi sonunda
suclu gdrilen oyuncudan, varsa, o
yansmadan elde efttigi derece, 6duUl,
norm, unvan gibi haklar geri alinr.

Bu kisittlamalara yansma yénergesinde yer
verilir.
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itirazlar ve itiraz Kurullan

Anlasmazliklann  uygun  bir  sekilde
cozUlmesi icin, bashakem veya yarisma
yoneticisi her t0rl0 cabayr gdstermelidir.
Uzlasma  yoluyla  sorunlann  ¢6zOmu
yeglenmelidir. Bu yéntemin yetersiz veya
basarnsiz olmasi durumunda, bashakem,
satranc  oyun kurallan  ve  yansma
kurallannin  ortaya koydugu cezalar
uygulayabilmelidir.

Satranc eftkinliklerinde  kurallara — aykin
karar  ve  uygulamalara,  etkinligin
yonerge, duyuru ve planlamalarina cesitli
itirazlar yapilabilmektedir. Bir oyuncu veya
bir takimi temsil eden, yarisma kayit islemi
yapllmis bir yetkili, herhangi bir karara karsi
itirazda bulunabilir. Degerlendirme
bashakem veya yansma  yonetfici
tarafinda yapilir.

Etkinlik baslomadan o6nce yapilacak
itirazlara, konusuna gdére, organizasyon
yoneticileri ¢c6zOm bulmak durumundadir.
itirazlar bashakem veya organizasyon
yoneticisi  tarafindan  ¢dzUmlenirken,
bunlarin  ¢dzUme  liskin  karar  ve
uygulamalarnna da itiraz edilebilmektedir.
Bu durumda da, eger etkinlik yénergesi
olusturulmasina  izin  veriyorsa,  ‘itiraz
Kurullan’ yapilan itirazlan c¢&zOmleyerek
karar verir.

Kurula sunulacak itirazlar icin itiraz

guvence bedeli énceden yazli olarak
belirlenir. itirazlann yapilabilecedi en son
tarih  ve saat de yazli  olarak
duyurulmalidrr. itiraz yerinde goérulor ve
degerlendirilirse, glvence bedelinin
tamami veya bir kismi iade edilebilir.
Ayricaq, itiraz kabul edilmezse de glvence
bedeli kurulun kararyla yine de iade
edilebilir.

itiraz konusu
Yaygin algilama, etkinlik srasinda, salt
hakem karar ve uygulamalarina itiraz
edilebilecedi yonUndedir. Etkinligin diger
asamalar ve sUrecleri, izlenen yol ve
uygulamalar da belli dlcUde itiraz konusu
olabilir.

= Rakibin FIDE Satranc¢ Kurallarnna gore
inlal yapmasi,

» Eslendirmede veya diger kayitlarda
yanlislik olmasi,

= Haokemlerin  kurallara
vermemeleri,

» Oyuncu ve/veya kaptanlann kendisi
veya takimiyla ilgili olarak verilen bir
karari uygun bulmamasi,

gibi basliklar ‘hakem kararlanna’

yapilabilecek baslica itiraz konularn olarak

siralanabilir.  Burada  siralananlarn - her
birinin icinde itiraza konu olacak baska alt
konularn da olabilecedi unutulmamaldir.

uygun  karar

» Yd&nergelerin, uygulanacak  takvim
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veya yarisma
uygunsuzlugu,

= Oyun arac ve gereclerinde oyuna
engel kusurlar olmasi (satranc
donanimlarinin bozuk, kirnk veya norm
OlcUlerde olmamaisi...),

» Etkinlik ortaminin satran¢ oynamaya
uygun  olmamasi  (iklimlendirmenin
yetersizligi, masa ve sandalyelerin kink
veya kirli  olmasi, sk kaynaginin
yetersizligi, gurGItu, genel kirlilik...),

» Etkinlikte yer alan paydaslarn,
katilimcilann satranc ve spor etigine
aykin davranislar sergilemesi,

itraza konu olabilecek organizasyon

bUtuNIGGUNU ilgilendiren diger

nedenlerden birkacidrr.

programinin

"

Yoénergelerde, itirazlarn cesidine
bakmaksizin, o turda yapilacak itiraziar
icin son bir sUre belirtilir. Organizasyon
yoneticisi ve hakemler, kendilerine gelen
bu t0r basvurularda bu stOrenin asilip
asiimadigina dikkat ederler. Yonergede
yer alan sure itiraz  basvurusunun

yapllacagl zaman aralgidir. Bu sire, o
turda yapilacak itiraz basvurusunun en
son yapllabilecedi son sUre olarak
bilinmelidir. Bununla birlikte baz konular
“SUre doldu, itiraz icin 6ngdrilen sUre
asildi.” biciminde geri cevrimemelidir.
Yansmanin genel konular, organizasyon
alanindaki yasam konulari, organizasyon
sistemi  Uzerine yapilacak ifirazlar icin
basvurunun son suresi yoktur. Her zaman
yapllabilir. Bu tUrden basvurular her
zaman dikkate alinmalidir. Ozellikle mac
sonucunun yanls yazildigl konusunda
yapllacak basvurularda yanlshgin hangi
turda, hangi masada oldugu, mag¢ sonuc
cizelgesi, eslendirme yazilimi Uzerinden ve
oncelikle notasyon kagitlarnndan mutlaka
arastinimall ve varsa bir yanlis veri girisi
dUzeltimelidir. Bu srrada, dUzeltme icin
FIDE'nin  koydugu sure kisitlamasi da
g6zden geciriimelidir.

itiraz konulan kapsaminda  belirtilen ve
benzeri durumlardaki itirazlar, oyuncu,
kaptan veya yodneticiler tarafindan sézlU

olarak  da  bashakeme  yapilabilir.
Organizasyon yoneticisine yapllan
basvurular da gecerlidir. Bashakem veya
organizasyon yoneticileri, itirazlann
mutlaka itiraz kuruluna tfasinip
tasinmayacagina bakmaksizin, bu
basvurulann  bir de yazlh  bicimde

kendilerine ulasmasini istemelidir.
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Hakem kararlannin  disindaki  konular
bashakemin dogrudan yanit verecedi,
c6zUmM Uretecegdi konular degildir. Ancak,
g6z 6nunde en yetkin kisi, erk sahibi
olarak taninip bilindiginden, bu tOr
basvurular da bashakeme
yapilabiimektedir. Bashakem, hakem
kararlan disindaki itirazlan organizasyon

yoneticisine  yonlendirir.  Organizasyon
yoneticisi de dogrudan kendisine yapilan
her itraz basvurusunu  bashakemle
paylasmaldir.

Hakem  kararlanna iliskin - basvurular
Oncelikle bashakem coOzmelidir.

Bashakem kendisine yapilan basvuruyu
mutlaka degerlendirmelidir. itiraz kuruluna
dogrudan godénderiimemelidir. Bashakem,
hakemlerin  bir kismini, oyun sirasinda
ortaya cikabilecek  anlasmazliklarda
oyuncularn basvurularini, kural
uygulamalarnna iliskin itirazlara ¢&zim
bulmak ve karar vermek icin
gorevlendirebilir (konum tekrarlari,
gecersiz hamle uygulamalan  gibi).
Hakeme yapilan basvuruya verilen yanit
ve cOzUmler, bashakem adina ortaya
konulmus ¢&zOm vyollan ve kararlandir.
Dolayisiyla hakemler tarafindan &nerilen
¢cbzUm vyolu ve kararlar gerektiginde
bashakem tarafindan da incelenebilir.
Yapilan incelemede bashakem, hakemin
onerdigi ¢6zUm yolunun veya kararin

tamamini veya bir kismini dedistirebilir.

Bashakem bu karar degistrmeden dnce

inceleme yaparken:

= Hemen oracikta, masanin  basinda
kulaktan dolma kisa bilgilerle dedgil,

= TUm dis etmenlerden annmis bir
ortamda,

» Konuya egemen olan, masada gorevli
hakem veya karar veren hakemi
dinleyerek,

» Oyunculann da diyeceklerini dikkate
alarak,

= Kurallar metninde
yorumlarn gdzeterek,

verilen ilk karar bozma yénUne gitmelidir.

yazilanlar  ve

Verilen karann ¢ézim yaratmadigini
savunan taraf/taraflar, itirazlarni
sUrdUrmeleri  durumunda, varsa, ifiraz
kuruluna yazl olarak basvuruda bulunma
hakkina sahipfirler. itiraz kurulu konuyu
inceleyecek, durumun basvuru sahibinin
ortaya koydugu gibi oldugunu
gbrdugunde, bu kez bashakemin kararini
bozacaktir. Dogru uygulama, bashakemin
kararnnin itiraz kurulunda bozulmasi yerine,
kurula gitmeden bashakem tarafindan
durumun dUzeltilmesi yonUndedir.
Bashakemin  bu  uygulomasi  dogru
uygulama olarak kabul edilir.

itiraz kurulu

Etkinlik yodnergelerinde, etkinlik sirasinda
olusacak durumlara gére yapilacak
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itirazlan degerlendirecek, karara
baglayacak ‘itraz  Kurulu’'nun  olusup
olusmayacagdina yer verilebilir. itiraz kurulu
olusturuimayacaksa, etkinlik  srrasinda
yapllan itirazlara, bashakemin  verdigi
kararlar son kararlar olacaktr.  Bu
durumda, FIDE Satran¢ Kurallarina dayali
uygulamalarina olan  itiraza iliskin
kararlannda, bashakemin UstiUnde bir
itiraz yeri yoktur.

Bunlann  disinda kalan  karar ve
uygulamalar icin, organizasyon
bUtinltgunde ele alinacak konularda
baskaca ilgili kurum ve kuruluslara, yargi
katlanna dahi itiraz edilebilir.

itiraz  kurulunun  olusumu  ydnergeyle
saglanmissa, konu itiraz kurul tarafindan
degerlendirilir ve karara baglanir. Kurulun
vereceqi karar son karardrr. Bashakem
kurulun verdigi karar uygular.

itraz  kurullarnin - olusumu, kurulus  ve
calisma prensipleri  yaazl kurallara
dayanmalidir.  Kurul gerektiginde bu
kaynaklara basvurarak calismalarina yén
verebilmelidir. itiraz  kurullar  genellikle
secimle, atamayla veya her iki yéntem
kullanilarak bir araya getiriimis Uyelerden
olusur. Uyelerin hangi dlcUtlerde ve
niteliklerde olacagina yazl kaynaklarda
yer verilmelidir. Secimle is basina gelen
Uyeler, teknik toplantida toplantiya
katilanlar tarafindan gosterilen adaylar
arasindan secilir. Ancak, atama yapilarak
kurulda vyer verilen Uyeler o efkinlikte
oyuncu, antrendr, hakem gibi gérevilerde
olmamalidir. FIDE etkinlikleri kapsamindaki
yansmalarda kurulun UOyeleri 21 yasindan
kUcUk olamayacaktir. Yerel etkinliler icin
bu yas duzenlemesi 18 olarak da
belirlenebilir.

Kurulun cahisma duzeni

Bashakem, kendisine gelen itiraz
basvurusunu tfeslim aldigr tarih ve saati
basvuru dilekcesinin Uzerine
kaydetmelidir. Bu haliyle basvurunun bir
ornedi itirazi yapan tarafa da verilir.

Basvuru, kurulun calismalarina kaynaklik
edecek mevzuat ve dokUmanlarla birlikte
kurula sunulur. Ayni konuda birden cok
basvuru olabilir.  Kurul bu basvurular
birlestirir, tek dosyada islem baslatr.
Kararlar gerekliyse ayr ayn verilir.
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Kurul, calsmalarni sakin, katiimcilardan
uzak, dis etmenlerden etkilenmeyecek ve
gUvenlik icerisinde calisilabilecek uygun
ortamda  yapmaldir. Organizasyon
yoneticileri, planlama asamasinda bdylesi
calsmalar icin gereken ortami énceden
dUzenlemelidir.

inceleme

Kurul, itiraza konu olan durum karsisinda,

itirazin tamamini veya bir kismini kabul

edebilir. Kurul itiraz basvurusunu oncelikle

‘usul ydninden' inceler.

= Basvuru zamaninda yapiimis, glvence
bedeli tam ve eksiksiz  yatinimis
olmaldir.

= jtiraza liskin  konu Uzerine gerekli
belgeler, delil niteliginde sayillabilecek
belge, arac¢, gereg¢, yayin t0rundeki
materyaller ve diger dokUmanlar
sunulmus olmalidir.

» Tamamlanmasi olanakli olan eksiklikler
tamamlanir.

= Eksiklikler tamamlanamiyorsa basvuru
usul yédnUinden reddedilir.

Usul ybonUnden incelenen basvuru kabul

edilmisse ‘esas yonunden' gdrUsmelere

baslanir.

= Basvuru konusuna bagll olarak hamle
yazimlarn (notasyon kagitlar).

» Eslendirmenin nasil  yapildigina iliskin
rapor bashakemden istenebilir.

= Kurul, gerektiginde, eslendirme
yaziliminin kullanimi, yazilimin incelikleri
ve benzer uzmanlk  gerektiren
uygulamalar icin bilirkisiler atayabilir.

= Kurul, itiraza konu olan durum hakkinda
ilgili hakem / hakemler veya oyuncu
/oyuncular veya yOneticilerle
gorUsebilir.  Bu istemler bashakeme
iletilir.

= Bashakem kurulun gorisme istemlerinin
sirayla yerine getirilmesini saglar.

= Kurulun yaphdr tOm  gorGsmeler
tutanakla saptanir.
= GorUsmeler ifade veya savunma

niteligindeyse ilgililerin, yazli bicimde
sorularn yanitlamasi istenir.

Kararlar

= Kurul cogunlukla toplanir ve kararlar
cogunlukla alinir.

= Bir karar alnmasinda = ¢ogunluk
saglanamiyor, oylar esit cikiyorsa kurul
baskaninin oyu ydninde karar alinmis
sayilr.

= Alnan kararlar veya karar metninde
gececek anlatimlarnn bir kismina veya
tamamina karsi olan Uyeler karsi olma
gerekcelerini  yazarak karar metnini
imzalarlar.

» jtiraza konu olan durum karsisinda
kararlar, FIDE Oyun Kurallan, FIDE
Yansmalar Genel Yonergesi, yasalar,
yénetmelikler, talimat, ydnerge ve
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proseduUrlere uygun olarak verilir.

= Kararlar 56z konusu yazil
dUzenlemelere uygun olarak
gerekceleri ve dayanaklaryla alinir.

= Kurulun verdigi kararin sayillan
dUzenlemelere aykir olmasi
durumunda, bashakem, énceki verdigi
karar uygulamakta direnebilir.

Ara Kararlar:

Gerekli  incelemenin  yapilabilmesine
yonelik olarak, yapilacak uygulamalarin
neler olacag, ifade ve savunmalarin
istenmesi, bilirkisiler ve benzer

uygulamalar icin ‘ara kararlar’ alinarak
karar metni olusturulur.

Son Karar:

Itiraz kurulu son kararnda;

= |tirazi reddederek bashakemin kararin
kesinlestirilebilir. Uygulamalardan sonra
itraza yonelik elde edilen bulgu, bilgi
veya dokUmanlarn yetersiz bulunmasi
durumunda itiraz reddedilir. Karar,

bashakemin verdigi karar
dogrultusunda duzenlenir,

= [tirazin hakll gerekcelere dayandinldid
gorulUrse, itrazi yerinde gorip
bashakemin kararni bozarak oyun ve
oyunun sonucu hakkinda yeni bir karar
verebilir.

= [tiraz yerinde gorUlirse sadece itirazin
yerinde bulundugu ydnUnde karar
alinamaz.

= Bu asamadan sonra ne yapllacagdi,
uygulamanin nasil olacagi, sonuclarin
ne oldugu gibi itirazi aydinlatacak ve
sonuclarn belirleyecek bir karar verilir.

v" Oyunun  sonucu  bashakemin
kararnnin aksine, itiraz gerekgelerine
dayali olarak dedistirilebilir,

v' Oyuna kaldigi yerden
edilebilir,

v" Oyun yeniden oynanabilir,

» Kararlar acik uclu olmaz. Net ve
uygulanabilir olmalidir. Kararlarin
uygulanabilirligi tartisma
yaratmamalidir.

= Karann dayanak maddesinde, FIDE

Ovyun Kurallari, FIDE Turnuva Kurallarn ya

da diger yaazli kurallann hangi maddesi

ve uygulamasina goére karar verildigi
belirtilir.

Bir nedenle hakem tarafindan
durdurularak hakem kararyla bitirilen bir
oyun Uzerine yapillan itirazda, ‘kaldig

devam
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yerden devam ettirimesi’ karar
uygulamada guclUk yaratacak, yeni bir
tartisma ve itirazlara yol acabilecek bir
karar olabilecektir. Bu tUr istemlerle
yapilan itirazlarda, inceleme ve
arastirmanin  hizica yapilarak kararlarin
allinmasi gerekecektir. Olasi bodyle bir
karann alinabilecegi dikkate alinarak,
itrazn  yapldigi  oyunda yer alan
oyuncularin dis etmenlerden
etkilenmeyerek rahatsiz edilmemeleri icin
uygun bir orftamda  dinlendiriimeleri
saglanmalidir. Oyuncularnn gereksinimleri
organizasyon  yoneticileri  tarafindan
saglanmali, kaptanlar, ydnetici veya
baskalaryla goérUsmelerine, ihlal
nesnelerine ulasmalarina engel olunmasi
gibi dnlemler alinmalidir.

Benzer bicimde, oyunun  yeniden
oynanmasi  kararn, durumun  sabif,
kurallarla aciklanabilen, kurallarnn oyunun
yeniden oynanmasini emrettigi, dayanak
kuralin acikca bu ydonde yorumlanabildigi
gerekcelerine sikkica dayanmalidr.

Kurulun  verdigi karar son  karardir.
Bashakem kurulun verdigi karar
uygulamak zorundadir. Bashakem itiraz
yapan ilgilleri davet ederek kurulun
kararini bir yaziyla bildirir. Bu bildirimde
bildirimin yapildigi tarih ve saat de yer alrr.
itiraz kurulunda ele alinan tutanakiar,
ifade ve savunmalar, kararlar ve yapilan

yazili  bildirimin  bir érnedi bashakemin
yarisma dokUmanlar arasinda yer alr.

Onlemler

itiraz kurulunun calismalar
sonuclanincaya ve karar metni
aciklanincaya kadar hakemler,

yoneticiler ve gorevliler yorum ve gorus
bildirecek yazil veya s6zl0 acikloma
yapamaziar. Gerekiyorsa bir sonraki tur
icin  eslendirme  yapilmaz. Kurulun
calismalarinin  uzun bir zaman almasi
halinde, bir sonraki furun baslama saatinin
aksamamasi icin bashakem eslendirme
icin gerekli dnlemleri alr.

Hakem kararlarinin disinda, organizasyon
bUtiNIGGUNU ilgilendiren itiraz konularinda,
kurul, benzer calisma duUzeni ve karar
asamalarini bu kez  organizasyon
yoneticisiyle yUrGtor.

idi &



Birlestirilen Kategoriler ve Haklar

Etkinliklerde, cogu kez, dbnceden yapilan
planlamaya gbre basvuru yapan oyuncu
sayisi éngortlenden az olabilmektedir.
Oyle ki, bazi durumlarda oyuncu sayisinin
kategorilerinde eslendirme
yapllamayacak kadar az sayida oldugu
da siklikla gorUlor.

Kategori nedir?

Spor terimi olarak bir fanimlama yapalim:
“Aralarninda herhangi bakimdan ilgi veya
benzerlik bulunan seylerin tamami, grup.”
(TDK BUyUk TUrkge SozlUk.) Bu tanim bizi
birlestirme isleminde dogru yola sevk
edecektir. Yas araligi temel bir kategori
olarak kullanilir. Yas, o grupta bulunan
oyuncularnn aralarindaki temel benzerliktir.
Benzer bicimde yas sininna dayal oldugu
icin ‘gencler’ ve ‘emektarlar’ (veteran)
da bir kategoridir.  ‘Kadinlar’  bir
kategorinin  alt  bilesenidir.  Ancak,
temelde bir kategori olmamakla birlikte

bdyle de anilmaktadir. Oyuncularn
kuvvet puanina goére de kategori
olusturulur.

Etkinliklere hangi nitelige sahip

oyuncularin katilabilecegdi 6ngoérGluyorsa,
yas sinirlan ve bu  sinirlara gbre
‘kategorileri’, etkinligin 6zel yénergesinde
belirtimelidir.  Katlm icin  6ngdérllen
kategorilerin/gruplarin seciminde ildeki,

bolgedeki, Ulkedeki oyuncu potansiyeli
dikkate alinarak aynm yapilmalidir.

Boylece grupta eslendirme
yapllamayacak sayida oyuncu olmasi
durumunun 6nune &nceden alinacak
onlemlerle bUyuk élcUde gecilebilecektir.

Bdyle durumlarda bashakem, mevcut
oyuncular nasil ve hangi ydntemle
eslendirmeye alacagini, organizasyon ve
yansma  y&neticileriyle  birlikte  karar
vermek durumundadir. Organizasyon icin
planlanmis tur guUnleri, salon olanaklar,
6duUl planlamasi gibi konular organizasyon
ve yarisma yoneticileriyle birlikte
c6zUmMlenecek konulardir.

Nasil bir eslendirme yolunun secileceginin
bir kurala dayanir olmasi gerekir. Asil olan
uygulanacak kuralin yazli bir dizenleme
seklinde olmasidir. Olasi bu uygulamaya
iliskin ayrnntilara etkinlik icin duUzenlenen
Ozel ydnergede de yer verilebillir.

Teknik toplanti sonunda, ortaya bdyle bir
sonucun clkmasi durumunda,
uygulamanin nasil yapilacagdi, eslendirme
ve birlestirme kurallarnnin nasil
isleyecegine iliskin yazili uyarilar
yaplmaldrr.  Bu  ydntem, uygulama
konusunu Ozel ydnergede yer vermekten
daha saglikhdir. CunkU uzun metinler &zel
ydénergeyi asil ydnlendirme &zelliginden
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uzaklastirabilir. Bashakem, organizasyon
ve yansma yoneticileri olasi bodyle bir
duruma  hazr olmahldr. Uygulama
senaryolari Uzerinde planlamalar
bulunmalidr.

Onceden planlanmis grupta, planlanmis
takvim icerisinde, eslendirme
yapillamayacak sayida oyuncu bulunmasi
durumunda bu oyuncular baska grupla
birlestirilebilir.  Esas  olan  oyuncunun
basvurdugu ya da oynamasinin zorunlu
oldugu grupta oynayabilmesidir. Bunun
icin  eslendirme  yapllabilecek  diger
eslendirme

sistemleri secilebilir.
(Doner sistem, ikili

oyuncu olmasi durumunda énceden
planlanan eslendirme sistemi
uygulanmalidir.

Grubunda eslendirlemeyen oyuncunun

Ust  grupta oynama istegi  olumlu
karsilanmalidir. Olasi durumda,
bashakem, organizasyon ve yarisma
yoneticilerinin uygulama senaryolarnnda,
oyuncularin hangi grupla
birlestirileceklerine, etkinlik sonunda
birlestirme  sonucu  gruba  eklenen

oyuncularin elde edecekleri haklann neler
olacag yer almaldr. Bu durum,
uygulama oncesi
oyuncu ve diger
paydaslara
‘uygulama
yonergesi’

déner sistem.)
Grupta bulunan
oyuncu sayisina
gobre secilebilecek
eslendirme

sistemleri dnceden
bilinmelidir.

Secilebilecek eslendirme sistemleri de
yazili dizenlemeler arasinda yer almaldir.

= Grupta 1-2 oyuncu varsa baska
grupla birlestiriimelidir.

= Grupta 3...10 oyuncu varsa déner
veya etkinlik takvimi dikkate alinarak
ikii  déner eslendirme sistemine
basvurulmalidr.

= GCrupta 11 ve daha fazla sayida

biciminde

, ; duyurulmalidir.
- (Etkinligin asll
yonergesi

e yayinlandiktan
sonra; beslenme, konaklama, birlestirme
konulan icin  sonradan yayinlanacak
yonergelerin asil  ydnergesinin  parcasi

oldugu, birikte animalan  gerektigi
unutulmamal.)
Temel ilke oyunculann  gruplannda

eslendirilerek oynamalandir. Bu ilkke g6z
ardi  edilmemelidir. Yas arali@ina gore
duUzenlenen bir etkinlige kizlar alt bileseni
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de eklenebilr. Bu grupta eslendirme
yapillamayacak sayida oyuncu olmasi
durumunda oyunculann o yas aralhginda
genel grupta oynatimalar esas olmalidir.
Burada &ne cikan secim ‘yas arahginda
oynama’ olmaldrr. Bunun  disindaki
dUzenlemeler (bir Ust yas araliginda kizlar
alt bileseniyle birlestirme) dnerilimez. Olasi
bdyle bir uyguloma yapilacaksa da buna
uygulama ydnergesinde yer veriimelidir.

Birlestirme durumunda:

» Birlestrme sonucu gruba eklenen
oyuncularn, birlestirme &ncesindeki
gruplan icin  duyurulan  haklarinin
korunmasi gerekecektir.

» Bu amacla birestirilen grubun final
siralamasinda sonradan gelen
oyuncular icin ayrnca ek yeni bir
siralama  yapllabilir. (Bir Ust etkinlige
katilim hakkinin korunmasi,
konakloma veya ulasim destedi
saglanmasi haklari...)

=  Benzer durmda, grubun
birlestirimesiyle ortadan kalkan grup
icin  dnceden belilenmis destekler
varsa (basvuru 6zendirme destegi...)
o oyuncularin da bu desteklerden
yararlanmalar gerekecektir.

= Birlestirme sonucu eklenen oyuncular
o grubun asil oyunculandir.

= Bu oyuncular, birlestikleri grup icin
onceden planlanmis  &ddlleri  ve
haklan elde ederler.

= Birlestiilen oyunculara, birlestirme
dncesi grup icin énceden 6Gngdrilmus
6zendirme &dulleri varsa bu édullerin
de verilip verimeyecegine
organizatdrler karar verecektir. Olasl
durumda, bunun icin de ayrica ek bir
siralama yapiimalidir.

= Birlestirme &ncesi grup ortadan
kalktigi icin o grup icin ayrnica derece
oddlleri veriimez.

Kisaca; birlestirme sonunda, baska grupla
birlesen oyuncular, birlestikleri grup icin
ongoérulen hak ve odulleri tamamini hak
edeceklerdir. Birlesmeden dolayr hak
kaybina ugramamalidirlar.
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Ertelenen Oyuniar

Bir etkinlik, ancak cok zorunlu nedenlerle
ertelenebilr veya vyeri, ftarihi, saati
degistirilebilir.  Temel ilke  etkinligin
énceden duyurulan yerde ve zamanda
gerceklestirimesidir.

Oyunlarin ertelenmesi gerektiginde karar
asamalarn icin  hakemlerin, yarnsma ve
organizasyon yoneticilerinin yazili
kaynaklannin - olmasi  gerekir. Erteleme
kararinin  kim tarafindan ve etkinligin
hangi asamasinda verildigi &nemlidir.

Etkinlik baslamadan once erteleme
Etkinlik baslomadan 6nce erteleme séz
konusuysa, yeni yer, tarih ve program
organizatérler tarafindan aciklanir.

Etkinligin asamalan sirasinda erteleme
Etkinligin asamalarn srrasinda  (buna  tur
baslamadan &nce diyebiliriz) erteleme
olacaksa erteleme kararindan dolayi
oynanmayan turun/turlarn  ne zaman
oynanacagina bashakem karar
verecektir.

Tur sirasinda erteleme

Tur srrasinda, tur yanda kalr ve bir
erteleme sd&z konusu olursa, turun ne
zaman oynanacagina bashakem karar
verecektir.

KulUpler, oyuncular aralarinda anlasarak
bir ertelemeye, turlann  programinin
degistirimesine karar veremezler.

Erteleme programi

Bazi sUreclerde kararlann bashakem
tarafindan verilecegi belirtiimisse de, yeni
turun glnU ve saafi  yansma ve
organizasyon yoneticileriyle birlikte
belirlenir. Burada da temel ilke, ertelenen
turun/turlann 6nceden duyurulan etkinlik
programinin baslama-bitis tarihleri
arasinda oynanmasidir. Ertelenen tur bir
sonraki turdan 6nce, bu olanakll degilse
son turdan once mutlaka
tfamamlanmalidir.  Son  furdan  Once
ertelenen turun/turlann tamamlanmasi
olanakli degilse, yeni program
organizatdérler tarafindan saptanir.

Turlarn gin ve saatlerini kaydirarak
ertelenen  furu  oncelikle  oynatma
secene@i de uygulanabilir. Bu secenek
ozellikle takim turnuvalan icin  sorun
yaratabilir.  Takimin tUm  oyuncularn
yarnsma yerine gelmemis, oynanacak fur
ve eslendirmedeki rakip takima goére
yansma yerine gelmeleri  planlanmig
olabilr. Bu kez oyuncularn ulasim,
konaklama gibi benzer sorunlan ortaya
clkabilir. Bu nedenle erteleme programi
yapllirken turlarn  gin ve saatlerini
kaydirmak her zaman dogru secim
olmayacaktir.,

Yoéneticiler, etkinlik dncesi planlanan her
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olanagin erteleme gunu ve saati icin de
uygunlugunu denetlemelidir. Bu konudaki
kontrol ve Onerilerini bashakeme
iletmelidirler. Bashakem ancak bu &neriler
dogrultusunda ertelemeye karar
vermelidir. Karar asamasinda, etkinlik
alaninin-yansma salonunun yeni tarih ve
saat icin  uygun olup olmayacagdi,
iklimlendirme olanaklar, fasima
araclarinin yeni programi, oyuncu, hakem
ve diger goérevlilerin yemek gereksinimleri,
konaklama olanaklan gibi konular 6ne
cikacaktir. Boylesi durumlarda,
bashakemin, yarnsma ve organizasyon
yoneticilerinin, &ngdru, risk ve  kriz
yonetimi, yeniden vyapillandirma, sUrec
kontrol0  konulannda  bilgilerinin  ve
deneyimlerinin olmasi, hizli, zamaninda ve
dogru karar vermelerini saglar.

Ortaya cikabilecek her durum icin
énceden dnlem almak, uygulama plani
yapmak olanakl degildir. Ancak belli basl
konular icin dnceden onlem alinmalidrr.
Olasl yeni durumun senaryosu hakemlere,
gorevlilere ve organizasyonun diger
paydaslarina anlatimaldir.

Etkinlik neden yanda kalr ve
ertelenir?

Etkinlik baslamadan 6nce etkinlik takvimi
veya yansma programinda bir erteleme
yapllacaksa, bu, guUc¢ll nedenlere
dayanmalidir. Etkinligin planlanan surecte

gerceklestirimesine engel mali sorunlar,
bulasicl hastaliklar, deprem, savas veya
toplumsal hareketler, etkinlik  icin
planlanan yerde olusan beklenmedik
cesiti - hasarlar  ertelemeye  gerekce
olabilir. Yine benzer bicimde,
zorunluluktan dolayl yénerge veya etkinlik
takviminde yapilacak degisiklik nedeniyle

ek zamana  gereksinim  duyulmasi,
alinacak Onlemlere karsin ondne
gecilmesi olanaksiz, etkinligin
gerceklestirimesine engel,

organizatérlerin istenci disinda gelisen
diger beklenmedik olaylann ortaya
cikmasi ertelemeye érnek olaylar olarak
siralanabilir.

Etkinligin  bir asamasinda erteleme icin
pek cok neden drnek olarak sayilabilir. Tur
baslamadan once beklenmeyen
meteorolojik olaylar (kar, tipi, asin yagmur
gibi nedenlerle yollarn  kapanmasi),
yangin, deprem, sel, toprak kaymasi gibi
felaketler (bu &rnek icin  belki de
organizatérler de  yeni  programin
saptanmasina ortak olmalidrr), toplumsal
olaylar, etkinlik alaninda olusan énceden
ongorulmeyen baskaca olumsuz
durumlar. Bunlarnn disinda ortaya
cikabilecek her durum erteleme karariicin
kendiicinde degerlendiriimelidir.

Tur sirasinda elektriklerin - kesilmesi, su
basmasi, yarnsma alaninda olusabilecek
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toplumsal  olaylar, yansma  alaninda
oyuncularnn bir  kisminin  beklenmedik
kazalara ugramasi, kar basmasi, c¢ati
cokmesi, yangin, deprem gibi felaketlerin
olusmasi durumunda tur yanda kalabilir
ve tur/turlar ertelenebilir.

Erteleme veya yanda kalma

vygulamalari

Etkinlik baslamadan dnce organizatdrler

tarafindan bir erteleme s&éz konusu

oldugunda:

» Erteleme sadece yansma programiyla
sinirhysa, etkinlik takviminde yer alan
asamalar etkilemiyorsa (son basvuru
tarihi, lisans vize veya fransfer tarihleri,
kulUplerin oyuncu bildirimi, takim veya
oyuncu listelerinin kesinlesmesi, takim
veya oyuncu sira kuralarinin
cekilmesi...) takvim planlandidi
bicimde isletilir.

» Etkinlik  takvimi  dikkate  alinarak,
takvimin isleyisi tfamamlanmissa,
etkinlige katimalarn kesinlesen kulUpler,
bireysel etkinliklerde yer alan oyuncular
erteleme tarihinde etkinlikte yer alabilir.
Hangi kulbp  veya oyuncularin
ertelemede yer alacaklarn duyurulur.

Etkinligin asamalari arasinda, tur
baslomadan dnce, bashakem, yarsma
ve organizasyon  yonefticilerinin de
Onerileri dogrultusunda erteleme karar
almissa:

» Erteleme &ncesi o turda oynama hakki
olan kulUpler veya bireysel etkinliklerde
yer alan oyuncular ertelenen turda yer
alabileceklerdir.

» Eslendirme ilan edimisse ilan edilen
eslendirme gecerli olacaktir.

» Takim yansmalarnnda maca c¢ikis listeleri
veriimis ve listeler kesinlesmisse takimlar
ertelenen turda kesinlesen listeleriyle
yer alabilir. Beklenmedik durumlar
karsisinda maca clkis  listelerinde
degisiklik yapma istekleri karsisinda
karar verme yetkisi bashakemindir.
(Erteleme tarihinde takimin kesinlesen
listesindeki  oyuncu/oyuncular  kaza
gecirmis veya hastalanmis olabilir- bu
durumlar ilgili  kurumlar tarafindan
belgelenmelidir-)

= HenUz maca cikis listeleri veriimemis
veya liste verme sureci yasaniyorsa
(listeler kesinlesmemisse), maca cikis
listeleri erteleme tarihinde dUzenlenir.

Tur sirasinda olusan bir nedenden dolayi

tur yanda kalr ve bashakem yarisma ve

organizasyon yoneticilerinin de &nerileri

dogrultusunda erteleme karari almissa:

= Oynanmakta olan oyunlar iptal olur.
Erteleme gUnU yeni bulusmada ayni
eslendirme listesi  kullanilarak iptal
edilen oyunlar yeniden oynanrr.

» Erteleme karan verildigi ana kadar
tamamlanmis, bitmis oyunlarin
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sonuclarn gecerli kilinir.

» Takm turnuvalarnda da
uygulama yapillrr.

= Oynanmakta olan oyunlarn erteleme
tarininde ‘ajurne’ kurallan bigiminde
kaldigi  yerden devam  etfirmek
goreceli ve uygulanmasli cok guc¢ bir
secimdir. Bu dnerilmez.

benzer

Tur vyanda kalrsa, erteleme  kararn
vermeden 6nce, yarnda kalma gerekcesi
de 6ne alinarak turun devam ettirilmesi
olanaklari mutlaka arastinimalidir.
Ornegdin, elekirikler kesildiyse, elekirik
kesintisinin nedeni, bu bir arnzaysa onarm
sUresi  gibi  surecler hizZla gdbzden
gecirimelidir. Bir sure beklemeye karar
vermek, cogu kez, erteleme kararndan
daha dogru bir karar olacaktir.

Ertelenen turun bir sonraki turdan &nce
oynatiimasi olanakl degdilse (érnegin 2. tur
yarnda kalarak ertelenmis ve 3. turdan
once oynanmasli  olanakll  degilse)
bashakem yeni turun eslendirmesi icin
gerekli dnlemleri alacaktir.

Yapllacak uygulama:

» Biten maclann sonuclar, gercek
sonuclar olarak vyeni eslendirmede
kullanilir.

» Ertelenen oyunlar icin her iki oyuncuya
sanal olarak 2 puan verilerek yeni
eslendirme tamamlanir. Tur bu haliyle
oynanir.

= Tur tamamlandiginda sanal olarak
verilen 2 puanlar yeni ve gercek
sonuclarla dedistirilir.

» Ertelenen turun bir sonraki furdan énce
oynanmasl  olanakll  degilse  sanal
olarak verilen 2 puanlar ertelenen tur
oynanincaya kadar gecerli kilinr.

Onlemler

» Erteleme karan verimeden &nce bir
sUre beklenilecekse, bekleme sUresi
boyunca satranc saatleri durdurulur.

= Oyuncularin oyun alanindan
ayrimalarina izin verilmez.

= Bu sUrede cep telefonu, bilgisayar ve
benzeri cihazlar, ‘inlal nesneleri’ hicbir
bicimde ve hicbir nedenle kullaniimaz.

= Ovyunlann oynandigl zamanlarda
uygulanan yasak ve  kisittlamalar
bekleme boyunca da bUtinUyle
uygulanrr.

= Hangi nedene dayall olarak erteleme
yaplldigina bakilimaksizin, (yanda
kaldigl icin erteleme dahil) erteleme
oncesi  oynama hakki bulunan
oyuncular, sonradan ceza almis ve
cezasinin uygulanmasi erteleme
tarinine rasthyorsa, cezanin t0rG bu
oyuncularin oynamalarina engelse, bu
oyuncular ertelenen etkinlikte yer
alamazlar.
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Oyun Salonu

Oyun salonunun her kodsesindeki
aydinlatmanin  gucU  esit  diUzeyde
olmaldr. Oyuncularn  ellerinin  veya
kendilerinin gdlgelerinin satranc masasina
dUsmemesi yeglenir. Bu durumu saglayan
1sik kaynagi yeterli sayilir. Bu durum, oyun
srasinda  gunUn  her saatinde ayni
olmalidr. Ozellikle dodrudan gines 151
alan salonlarda daha dikkatli olunmalidir.

Olanakliysa zemin bir kaplamayla déseli
olmaldir. Toz kaldirmayan, anti statik yer
kaplamalan bu amacla tercih edilebilir.
Bu olanakll degilse oyunculardan, ses
cikartmayan yumusak tabanl ayakkabilar
giymeleri 6nceden dnerilebilir.

Ust dizey etkinliklerde her masa icin 4.5
m?2 bir alan duzenlenmesi onerilir. Diger
etkinliklerde her masa icin 2m2 alan yeterli
olabilir.  Masalar kapilara cok yakin
yerlestirimemelidir. Masa siralarn arasinda
en az 2,5 metre aciklk olmalidir. Olanakli
oldugu dlcude oyuncular tek tek dizilmis
masalarda oynatmak en dogru dizilistir.
Takm  yansmalannda masa  dUzeni
bireysel yansmalara gbre farklilik gdsterir.
Masalar arasinda ve gecis koridorlar
arasinda en az 3 metre olacak bicimde
dUzen alinmalidir. Bir masaya bir hakem
gorevlendiriliyorsa, bu masalarin her biri
tek tek dizilmelidir. Her bir masa icin 4,5 m2

alan ayriimasi yeterlidir.

Satran¢ masalarn icin dnerilen en ideal
OlcUler 80x100cm, 85x120cm, 90x140cm,
80x180cm olabilecektir. YUksekligin  70-
75cm arasinda olmasi yeterlidir.
Sandalyeler oyuncular icin rahat ve
ergonomik olmalidir. Masa ve sandalyeler
sarsiimamal, ses cikartmamalidir.
Sandalyeler, ergonomik ve yine
olanakllysa oturma ve yaslanma yeri
kumas kaplamal, minderli  olmaldir.
Saglanan olanaklar ve kosullar  tUm
oyuncular icin ayni olmaldir.

Salona kimlerin girebilecedi organizasyon
tarafindan belirlenebilir. Masalar, gecis
koridorlarindan kordon veya benzeri bir
malzemeyle ayrilarak izleyiciler icin alan
yaratilabilir.  Salonun icinde bir kordon
veya benzeri bir malzemeyle cevrilerek
sinirlari belirlenen alan oyunlarin
oynandigl alan olarak kabul edilerek
salon kavramina yeni bir yaklasim
getiriimis olur. Bu durumda salona ayrica
6zel bir izin  almaksizn  izleyiciler
girebilirken, ayni salon i¢inde kordonla
sinirlarn belilenmis alana kurallar uyarinca
izin verilen kisiler girebilecektir. Bu ayrinfiya
dikkat edilmelidir.

Eger kullanilacaksa, masa &rtGleri olanakl
oldugunca ayni renkte olmalidir. Parlak bir

idi “



kumas secilmemelidir. Isigr yansitmayan

bir

Oyun salonu icin bilgi ve kaynakiar ‘Formasyon ve
Organizasyon Bilgisi’ kitapgiginda ele alinmistir. Ieleyicl

rengin secimine de ozen
gosteriimelidir.

BolimU
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Satranc Donanimlan

DUnya veya Kita Sampiyonalar icin
ahsap satranc tahtalari, takimlar kullanilir.
FIDE'ye kayith diger etkinlikler icin, ahsap,
plastik veya kartondan yapimis altliklar
da dnerilimektedir. Taslar acikk ve koyu
renklerde sert plastik veya mermer olabilir.
Ahsap olmaisi durumunda ceviz,
akcaagag, kayin gibi agaclar secilmelidir.
Ahsap donanimlar asla parlak
olmamalidir.

Tahtanin kareleri icin renk dUzeni ve AIcU:
Dogal renklere ek olarak kahverengi, yesil
ya da cok aclk kahverengi ve beyaz,
krem, kirli beyaz fildisi, devetUyU gibi renk
siralamalar kareler icin kullanilabilir.  Bir
karenin kenar OlcUsu, iki piyon tabaninin
capl kadar olmalidir. Bu 8lcinin &zellikle
55 cm'den az olmamasina @ 6zen
gOsteriimelidir.

Mekanik satranc saatleri kullanildiginda,
saatin tam saati gdésterdiginde bir sinyal
ya da bir dizenedi, bir ‘bayradi’ olmalidir.
Bayrak, zamani konfrol etmek icin
hakemler ve oyunculara yardimcidir.
Bayragin dUstUgUu acikca gorulebilmelidir.

Saatlerin, oyun sirasinda, oyuncular
rahatsiz  etmeyecek bicimde  sessiz
calismasi  gerekir.  Elektfronik  satranc

saatleri de kullanilabilir.

Ekran, her zaman, bir oyuncunun bir
sonraki hamlesini tamamlamak icin kalan
zamanini gostermelidir.

Ekran gérUntuleri en az 3 metre uzakliktan
okunabilmeli, saatin calishgini  bildiren
gostergeler de en az 10 metre uzakliktan
acik bir sekilde gorulebilir olmalidir. Bir
zaman kontrolUnUn  gecildigini  ekran
Uzerinde bulunan bir isaret acikca
gostermelidir.

Pilli saatler icin, dUsuk pil gostergesi
bulunmalidir. DuUsUk pil gobstergesinin
belirmesi durumunda saat en az 10 saat
boyunca kusursuz calismaya devam
edebilmelidir.

Zaman cezalarn ve benzeri dizenlemeler
icin hakemler, 60 saniye icinde islemi
tamamlayabilmelidir. Ekrandaki  verileri
simek  veya degistirmek kolayca
gerceklesebilmelidir.

Saatler icin kisa bir kullanim kilavuzu
olmalidir. Kullanilan elektronik satranc
saatleri FIDE Teknik Komisyonu tarafindan
kabul edilmis olmalidir.

Yarnsma boyunca olanakl oldugu dlctde
her masada ayni tip saatler kullaniimalidir.
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Oyuncularin Saghg: ve Guvenligi

Organizasyon sUresince oyuncu, antrendr,
hakem ve diger katlimcilann saghgr ve
guvenligi cok o6nemlidir. Olasi saglik
sorunlarina ¢6z0m bulunmasi amaciyla bir
dizi dnlem alinirken, guvenlik konular igin
de olanaklar ve ortamlar hazirlanir. Bu
amacla gorevliendirmeler yapllir. FIDE
Oyun Kurallanna gére de “lyi bir oyun
ortamini ve bunun sUrekliligini saglar”
(madde 12.2.3) denilerek, hakeme saglik
ve guvenlik konularnnda, genis anlamda
goérev verilmis oldugu dahi sdylenebilir.
Hakem bu dUzenlemeleri kendisi
yapmayacaktir muhakkak ki.
Organizasyon ydnetimi dnlemleri alacak,
olanaklarn  hazirlayacaktir. Saglk ve
gUvenlik boyutu ele alindiginda ‘ortamin
safranc oynamaya elverisli  olmamasi’
gerekcesi édnemli saylabilecek sorunlar

ve itirazlan  pesinden  sUrUkleyecegi
unutulmamaldrr.  Saglk ve  gUvenlik
onlemlerinin - alinmadigr  bir  etkinlikte
satrang saatlerinin calistinimasi
sakincalidrr.

Saglik hizmetleri

Katiimcilarnn  profiine  gbre  doktor,
hemsire, tfip  teknisyeni gibi  saglik
gorevlilerinden en az birinin  yansma
yerinde gdrevlendiriimesi gereklidir. Bazen
da bunlarn tamamindan olusan bir ekiple
bu hizmet sUrdUrGlur. Oyuncularinicine

dUsebilecekleri karamsarlk gibi olumsuz
tablodan arnmalarina yardimcl
olabilecek psikolog da bu ekipte yer
alabilir. Etkinligin profiline gbére beslenme
uzmani, diyetisyen gibi temel konularda
destek olacak uzmanlar da cagrilabilir.
Saglik hizmeti, gerektiginde, donanimli bir
ambulansla  desteklenmelidir.  Kalabalik
ortamlarda  saglk  gdrevlisi  olduklari
kolayca anlasiimasi icin saglik hizmetini
saglayan gorevliler, bu hizmeti
yUrUttUklerini belirtir dzel giysileriyle gorev
yapmalidirlar.  Organizasyon  ydnetimi
saglik gorevlilerinin  gdrev kapsami ve
calisma  duzeni  konularinda — goérev
tanimlarr  hazirlamaldir.  Oyuncularin,
oOzellikle uzun suren maclar sirasinda,
karsilasabilecekleri  saglk  sorunlarina
aninda ¢bzUm Uretebilmek icin, oyunlarnn
oynandigl salonun cok yakininda gecici
bir saglk birimi kurulmasi gerekecektir.
TUm katiimcilarnn organizasyon boyunca
bas gbsterecek saglik sorunlarinin nasil
giderilecegine, bu hizmetlerin  hangi
anlayls ve diUzende saglanacagina
yonergelerde veya danisma bulteninde
aciklikla yer verilmelidir.

Koruyucu onlemler

Katiimcilarnn saghginin ¢cok énemli oldugu
gerceginden ve &neminden hareketle,
organizasyon alaninda koruyucu saglik
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onlemleri de mutlaka alinmall ve bu
onlemler izlenmelidir. Organizasyon
boyunca her ortam icin iklimlendirme
sisteminin - normal  degerler iceren
dUzeyde calismasi saglanmali, gerekli
olan saghga uygunluk kosullar yerine
getiriimelidir.  Ozellikle tuvaletler srekli
temiz tutulurken diger temizlik dnlemlerine
de &zen gosterimelidir. Toplu yemek
organizasyonu hizmeti  saglaniyorsa,
sindirimi kolay ve hazirlanisiyla tUketilisi
arasinda  gececek sUrecte  bakteri
olusturmayacak, dis ortamlardan kolayca
etkilenmeyecek bir yemek listesi
olusturulmaldir.  Yoéresel mutfak ozelligi
gOsteren yemek listelerinde; kullanilan
yag miktan, baharatlar, cesni olusturacak
katki maddeleri (salca, et veya kemik
sular...) herkese seslenecek oranda
olmaldir.

Yarnisma takvimi icerisinde veya yarisma
sirasinda énceden dngdrilemeyen salgin
veya bulasici hastaliklar bas gdsterebilir.
Gergek neyse katiimcilardan
saklanmadan, durum hafifletimeye
calsimadan ve asir panik  de
olusturumadan  duyurulmalidir.  Bdyle
durumlarda uzman Kkisilerin hazirlayacagi
onlemler paketi tUm katiimcilara ulastinlr,
Korunma énlemleri icin, katiimcilarin profili
gOzetilerek brosurler dagitiir, duyurular,
afisler hazirlanarak katilimcilarin

bulundugu tUm alanlarda duyurulur.

Katilimcilann, organizasyon alani disinda
planli bir etkinlige katimalarn durumunda
da énlemler alinarak strec kontrol altinda
tutulmaldir.

Hastalanan oyuncular

Oyuncular, masada, oyun sirasinda
hastalanabilirler. Ya éteden beri var olan
hastaliklan bas gdstermistir ya da yeni
ortaya cikan bir rahatsizlik olusmustur. Bu
oyuncular, zaman gecirmeden,
organizasyon alaninda olusturulan gecici
saglik birimine ulastinimalidir. Bu
durumdaki oyuncularnn “oyuna devam
etmek istiyorum" seklindeki istemleri kabul
ediimemelidir. Buradaki saglik
gorevlilerinin - uygulamalan ve Onerileri
dogrultusunda oyuncunun saglk gelisimi
izlenmelidir. Bu srada oyuncu yalniz
olmamal, bir hakem veya bir
organizasyon gorevlisi hasta oyuncuyla
birlikte olmalidir. Bu tUr is ve islemlerin nasil
yurUyecegi, bodylesi durumlarda hasta
oyuncuyla kimin birikte olacag gibi
ayrintilar dnceden planlanmaldir.
Bashakem ve organizasyon yéneticisi olasi
bu durum karsisinda hazir olmali, bir kriz
olusmadan o6nlem alinmasi icin  uyum
egitiminde konu ele alinmalidir. Hakemler
de aydnlatilarak  uygulaomanin  nasil
olacagdi konusunda bilgilendiriimelidir.
Masada, oyun sirasinda hastalandigini
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bildiren veya acikca bu ybnde belirtiler

gbsteren oyuncularin oynanmakta olan

maclari ne olacaktire Var olan uluslararasi

uygulamalara bakarak, diger sporlarda

olan durumlara benzer bir uygulama

gelistirmek gerekir. FIDE Satranc

Kurallarnin éns6éz0 ve turnuva kurallan da

bunu isaret eder. Benzer durumlardan

hareketle dogru karar vermek hakemin ve

organizasyon yodneticilerinin isidir. Burada

yine de baz &neriler sunulabilir.

=  Masada, oyun sirasinda hastalanan,
hasta oldugunu sdyleyen oyuncu icin
satranc  saati  Oncelikle  hakem
tarafindan durdurulur.

» Oyuncu, derhal ve hizlica, olusturulan
gecici saglik birimine ulastirlir.

=  Oyuncunun yaninda bulunan
organizasyon goérevlisi veya hakem,
burada yapilan konfrol sonrasinda,
oyuncu hakkindaki “devam edebilir’
veya ‘“devam edemez” 10rGnden
veriimis karar bashakeme bildirir.

= Saglk gorevlisi, oyuncunun, masadaki
macina devam edebilecedi ydonunde
bir karar vermisse, safranc saati
hakemler tarafindan  calistinlarak
oyuncunun masaya gelmesi beklenir.

»  Saglk gorevlisi, érnegin, “Yarm saat
dinlensin sonra devam edebilir,” gibi
bir karar vermisse satranc¢ saati yine
calistinir.  Denildigi  gibi, hastalanan
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oyuncunun yarim saat zamani var
midire Ola ki oyuncunun yarm saat
zamani yoksa mac bitmis olacakir.
Bdyle bir durumda satranc saatinin
calistinimasi gerekmeyecektir.

Bu kararlarn  salondaki  hakeme
ulasmasinin ardindan satranc saatinin
yeniden calistinimasiyla mac¢ yeniden
baslamis olacakirr. Kimi
uygulamalarda, satranc  saatinin,
oyuncunun masaya doénmesinden
sonra yeniden  calstinldigi  da
goOrulmustar.

“Dinlenmeli” veya “devam edemez”
kararlar karsisinda oyuncular
direnerek oyunlanna devam etmek
isteyebilirler. Bu istem ve direnme
onemli  degildir. Hakem, saglik
gorevlisinin oyuncu icin verdigi karar
mutlaka uygulamalidir.

“Yarm saat dinlensin, sonra devam
edebilir," kararn karsisinda bir sUre
sonra oyuncu “Ben iyiyim, devam
eftmek istiyorum,” diyebilir. Hakem,
oyuncu icin  verimis  ‘dinlenme’
kararini  her durumda 6ngdérilmuas
sUrede bekleyerek uygulamalidir. Aksi

durumda, sonrasinda olusacak
beklenmedik durumlarin  sorumlusu
hakem olacaktr. Oyuncu,

gerekiyorsa, yeniden saglik merkezine
gonderiimeli, yeni bir karar varsa
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hakem buna uymalidir.

» Hasta oyuncuyla birlikte giden hakem
ya da organizasyon goérevlisi, hasta
oyuncuyla sonuna kadar birlikte
olmaldir. Bu birliktelikte, hem hastanin
sevk ve seyir islemlerine eslik etmek
hem de oyuncunun oyunlar ya da
kendi masasindaki oyunla ilgili olarak
birileriyle gobrismesine engel olmak
amaci gudulmelidir.

=  Oyuncunun aksine davranisi
bashakeme bildirilir. Bdylesi durumda
bashakem oyuncuyu yenik

sayabilecektir.

Hastalanan ve gecici saglk birimine
goénderilen her katilimci icin bir hasta
izleme formu olusturulmalidir. Bu formda
hastanin  Clkesi, ili, kulObU gibi kimlik
bilgileri, saglk birimine basvurdugu ve
ayrldigi saat, hasta icin verilen karar,
tedavi sekli ve kullanilacak ilaclar yer
almaldr. Hasta oyuncu bir  saglik

kurumuna gdénderiimisse o merkezden de
protokol kayitlarnr  bir rapor  olarak
istenmelidir. BUtUn bu belgeler, raporlar
hakem veya organizasyon dosyasina
eklenmelidir. Organizasyonun
karslamadigr saglik giderleri icin, varsa,
dnce katiimcinin saglk sigortasl
degerlendiriimelidir.

Guvenlik hizmetleri

Organizasyon yerine varistan ayrilis anina
kadar gecen suUrede; yansma yerinde,
otel- tesis ve eklenfilerinde, gezi ve
incelemelerde saglanacak guUvenlik ve
bu alanda alinacak o&nlemler c¢ok
onemlidir. Oyuncu, gorevli ve diger
katlimcilara disandan  sergilenebilecek
ko6t amacgh  davranislar,  katilimcilarnn
birbirleriyle  olan iliskilerindeki — asinliklar
gUvenlik gorevlilerinin gorev
tanimlarindaki temel islevini yansitmalidir.
Ovyunlar icin de hile ve benzeri amaclara
yonelik olarak bazi gUvenlik &nlemleri
gerekecektir.

Planlama

GUvenlik gorevlileri icin gdrev tanimlar
olusturulmalidir.  Gorevlilerin, yetki ve
sorumluluklaryla sorumlu olduklarn yer acik
ve net bicimde belirlenmelidir. Bundan
ayrn bir de guUvenlik plani olusturulur. Bu
calsmalar organizasyon yoneticisi
tarafindan planlanarak  yOrGtGlor.  Plan
dogrultusunda gdérevlilerle uyum egitimleri
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yapllir. GUvenlik hizmetini yerine getirecek
gorevliler genel kolluk gérevlileri olabilir. Bir
kisim hizmetler &zel gUvenlik birimleri
tarafindan saglanabilir. Planlamada, bu
birimlerin, ortak ve birlikte uyum icinde
goérev yapabilmelerine ydnelik adimlara
dikkat edilmelidir.

Organizasyon alaninin cevresi, salon giris-
cikislar ve sosyal ortamlar &zellikle kontrol
ve guvenlik altinda tutulmasi gereken
yerlerdir. Yarisma sirasinda olusacak genel
asayis olaylar, gosteri ve yUrUyUslerle
ortaya cikabilecek toplumsal hareketler
ve birtakm tehditler karsisinda yeni bir
degerlendirme  yapilarak  katiimcilarnn
gUvenlikleri icin ek &nlemler almak
gerekebilecektir.

Gorevlilerin - giyim-kusamlar  planlamada
ongdéruldugu bicimde olmalidir. Gorevliler
kisisel bakimlanni son derece uygun
OlcUlerde sergilemelidir. Hicbir bicimde ve
yerde, kesinlikle, ‘gUvenlik gorevlisi' is
tanminda yer almayan fonksiyon ve
yetkiler kullanilamaz. Bu goérevlilerin temel
islevleri, dUzenin saglanmasidir. Gorev
alani itibariyle 06zellik gosteren yerler

disinda, diger gUvenlik gdrevlilerinin,
Uzerinde savunma amacli
kullanabilecekleri  silah,  jop,  sprey,
kelepce gibi techizat  olmamaldir.

Gorevliler, olumsuz ve aykin durumlar
organizasyon yoneticisine de haber

verirler.

FIDE Safran¢c  Kurallan  kapsaminda,
oyunlar srrasinda ve hakemin istemi
dogrultusunda, oyuncularin Ustleri,
cantalan  veya esyalarnin - aranmasi
gerekebilir. Bu islemin gUvenlik gorevlileri
tarafindan  yerine  getiriimesi  dnerilir.
Planlamada, olasi bu duruma yer verilerek
hangi gorevlilerin, hangi usulde, nelere
dikkat ederek ve nasil bir uygulaoma
izlenerek arama isleminin yerine
getirecegi belirlenmelidir.

Onlemler

TribUnler, giris-cikis kapilarl, merdiven ve
asansérlerin oldugu kisimlar katilimcilarin
guvenligi acisindan gorevlilerin - baslica
6nlem alacadr goérev yerleridir. Gorev
yerlerinde karsilarinda  bulunan  kisilere
yuksek ve kaba bir ses tonuyla
seslenilmez, elle fiziki olarak dokunulmaz.
TribUn, bekleme ve dinlenme alanlarn
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veya salon icerisinde yUksek sesle
konusan, konusulmamasi gereken
yerlerde konusan kisiler uyarilir. Oyunlarin
guvenligi amaclanrken ayni zamanda
katiimcilann govenligi icin de onlemler
alinmis olur.

Organizasyon yénetimi, cep telefonu,
tablet, bilgisayar gibi iletisim cihazlanni,
inlal  nesnelerini, belilenmis alanlarda
bulundurulmasint  yasaklamis  olabilir.
Gorevliler, yasak kapsamindaki cihazlann
bu alanlarda bulundurulmasini engellerler.
TribOn, bekleme ve dinlenme alanlarnnda
bilgisayar gibi ilefisime acik cihazlar
kullaonanlar, cep telefonuyla konusanlar
uyarilr. Bu cihazlann muhakkak
kapatimasi saglanr.

Ana qiris kapllar ve belirlenmis gecis
alanlarinda; duyarl kapi, x-ray cihaz, el
detektdéri  gibi alet  ve  cihazlarla
uygulamalar yapilr. ihlal  nesneleriyle
birlikte yasaklanmis diger delici, kesici,
yirfict metal ve silahlarla bu amacla
kullanilabilecegi 6ngdrUlen diger tehlikeli
maddeler yansma  yerine  alinmaz.
Uygulama herkes icin olup kim olduguna
ve hangi amac icin bulundurulduguna
bakilmaz.

Kapilarda katilimcilann  kayit  kartlannin
kontrolleri  yapilir. Belirlenmis  alanlara
girisleri serbest olmayan kart sahiplerinin
kim oldugu ve hangi goérevde oldugu
dikkate alinmadan bu alanlara
alinmayarak geri cevrilir.

Resmi veya 6zel koruma bulunduran kisiler
icin, korumalardan sadece birinin ilgili
prosedUre gdre yansma alanina girisine
izin verilir. Ancak, silahli  kisiler tfribun,
dinlenme alanlan ve yansma salonuna
hicbir bicimde giremez.
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Simultane Maclar: (Es Zamanh Gogul Maglar)

Bir oyuncunun birden cok oyuncuyla, es
zamanl olarak, satran¢ oynadigl ¢ogul
maclarin yer aldigi satrang
organizasyonlart da duUzenlenmektedir.
Cogu zaman satran¢ oyunu Uzerine ilgi
uyandirmak, temel bir alg yaratmak
amaciyla bagmsiz olarak
dUzenlenebilecegi gibi farkl bir etkinlik
sirasinda da dUzenlenebilir. Coklu oyuncu
grubuna karsi  oynayacak oyuncuya
‘usta’ denilir. Her ne kadar gbsteri
amacina yoénelik de yapilsa yine de belli
kurallar uygulanir. Bu ydnden de ele
alindiginda bdylesi cogul gdsteriler siklikla
rekor denemelerine de sahne olmustur.

Genellikle ‘U’ dUzeninde dizilen
masalarda oynanir. Bu sekilde dizilen
masalar sayesinde usta oyuncunun oyun
alanini kullanmasi daha rahattir. Daire
seklinde dizilen masalarda da oynanabilir.
ic ice birden cok daire seklinde dizilen
maslarda, birden cok usta ile cogul
maclar yapmak olanaklidir. Bu duUzenin
her coklu macta daha fazla sayida
oyuncu olmasi yeglendiginde secilmesi
anlamli olur.

Usta oyuncu masalan tek tek ziyaret
ederek ayakta oynar. Rakiplerse masada
oturarak oynarlar.

Temel Kurallar
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Cogul  macglar satrancin genel
kurallarna gére oynanir.
Oyun, sessizik  icinde  oynanrr.

Ovyuncular, diger oyunculardan veya
izleyicilerden yardim alamazlar.

Rakip oyuncular olasi bir ratinge
sahipse baslangic masasindan
itibaren kUcUlen sirayla masalarda yer
alirlar.

Usta oyuncu beyaz taslarla, rakip
oyuncular da siyah taslarla oynarlar.
Usta oyuncu acilis hamlesini her
masada sirayla yapar. Acllis
hamlesinden sonra yeni bir hamle
yapabilmek icin her masa yeniden
ziyaret edilir.

Usta oyuncu hamle yapacagdr masayi
atlayamaz. Masalardaki hamle sirasi
bozulmaz.

Usta oyuncu hicbir masada ardisik
hamleler yapamaz.

Usta oyuncu hamlesini yaptiktan
sonra tekrar donUnceye kadar rakip
oyuncular hamle yapamaz.

Usta oyuncu, rakip oyuncunun yaptigi
k610 bir hamleyi geri almasina izin
verebilir.

Usta oyuncu masaya geldiginde rakip
oyuncunun bes saniye icinde
hamlesini yapmasi gerekir.
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Usta oyuncu istedigi zaman ara
verilebilir, bu aralar hakem tarafindan
yarnsma boyunca tutulan kayitlarda
yer almaldr. Aralar oyun sirasini
bozmamalidrr.

Usta oyuncu sonraki masada bir tasa
dokununcaya kadar bir dnceki
masadaki hamlesini degistirebilir.
Rakip  oyuncular, usta  oyuncu
masaya gelinceye kadar taslara
dokunmaz.

Rakip oyuncular dokunulan  tas
kuralina uyacaklardir. Sadece hamle
yapllacagl zaman satranc taslarna
dokunur (tasa dokunursa kurallara
uygun bir hamle yapmak zorunludur).
Rakip oyuncular masalarnndaki butin
hamleleri yazar ve sonucu
kaydederler.

Rakip  oyuncular, tas  degisimi
yaparken once kendi tasina
dokunmaldir.

Her rakip oyuncu, usta oyuncu
masasina geldiginde U¢ kez ‘pas’
diyebilir (yani hamle yapmayabilir),
dérdincU kez pas demesi
durumunda oyunu kaybeder.

BUtUn oyunlar hakemler tarafindan
degerlendirilir, sonuclar kayit edilir.
Anlasmazliklarda hakemin karar son
karardir.

SIMULTANE OYUN SONUCLARI

Simultane Sektori
Simultaneous Sector C ] 5

Yer / Place

Salon

S.NO SPORCUNUN ADI SOYADI
No | NAME AND SURNAME OF THE PLAYER

SONUG
RESULT

SPORCU iMZASI
SIGNATURE OF THE PLAYER

O |0 ([N |os O [ W (N | —

25

Simultane Sonucu / Result
Baslama Saati / Starfing Time:

Basan Yiizdesi / Percentage of Success :

0-25

Tarih/Date
Bitis Saati / Finishing Time

Simultane Ustasi Adi Soyadi / Name and sumame of the Simulfaneous Master imza / Signature

Gozlemei Adi Soyadi/Name and sumame of the Observer

idi

imza /signature
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Oyuncularin Davranislian

Oyuncular satrang oyunun onurunu
zedeleyecek davranis ve sdylemlerde
bulunamaziar. Bu durum kurallarla

yasaklanmistir.

TUm katiimcilar uygun bir sekilde
giyinmis olmaldir. Yarisma
yonergesiyle de bu ydnde bir
dUzenleme yapilabilir.

Bir oyuncu yansmaya katildiktan

sonra, hastalik nedeni disinda, turlarn
sonuna kadar oynamalidir. Baska bir
nedenle ,
etkinlikten W
cekilmesi  gecerli

bir neden olarak

kabul edilmez.

Oyuna devam
etmek istemeyen, bilgi
yarismadan ayrilan oyuncularla
nezaketsiz  ve  sportmenlik  disi
davranislar olan oyuncular
bashakem tarafindan cezalandirilir,
Oyunlar devam ederken bir oyuncu;
oyun hakkinda konusamaz, disaridan
bilgi veya oOneri almaya ydnelik
kaynaklara basvuramaz, herhangi bir
oyunu baska bir tahta Uzerinde
inceleyemez. Bu davranisiar kurallarla
yasaklanmistir.

vermeden

idi

Oyuncular kurallarn uygulanmasinda

davransglanyla  hakeme  yardimci
olmak durumundadr.
Yasaklanmis ‘inlal nesneleri’

bulundurmamaya 06zen gdsteriimesi,
oyuncularda temel anlayis olmalidir.
Oyuncular, hangi nedenle olursa
olsun, rakibin ve diger oyuncularin
dikkatini  dagitacak davranis  ve
harekette bulunulomaz.

Oyuncular veya kaptanlar  tUm
sikGyetlerini  hakeme
yapmalidir.

55



TV, Fotograf ve
Hareketli
Goruntiiler

Televizyon kameralarna oyun salonu ve
eklenfilerinde sessiz  bicimde calismak
kosuluyla  organizasyon  yoneticileriyle
birlikte bashakem izin verir. Bashakem,
oyuncularn, TV, video kameralar veya
diger aygitlarin varligiyla rahatsiz
edilmemeleri icin Onlemlerin  alinmasini
saglar.

Sadece vyeftkili ve izin verilenler oyun
salonunda fotograf cekebilir. Bashakem
aksine bir karar vermedikce, oyun
salonunda, fotograf cekmek ve hareketli
goruntu almak icin ilk turda ilk on dakika
ve sonraki her turda ilk bes dakika izin
verilir.

Raporlar

Bir oyuncunun norm alabilmesi icin
eslendirmede degisiklik yaplildigi
kanitlanabiliyorsa, Olcum-Terfi

Komisyonuna bir rapor gdénderilerek, Etik
Komisyonunun disiplin onlemleri
uygulamasi saglanabilir. (GA 1997)

FIDE'ye rapor hazrrlanirken, hakem hangi
resmi FIDE isvicre Sisteminin kullanidigini
bildirecektir. (GA 1997)

Baska bir sistem kullanilacaksa, hakem bu
sistemin  kurallarnini  isvicre  Eslendirme
Komitesinin inceleyebilmesi icin
gdéndermek zorundadir. (GA 1997)
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Yansmalarda Bilgisayar Yazilimilan

Ozellikle bOyUok  sayida katilimin
gerceklestigi isvicre Sistemi yarsmalarda
oyuncu bilgilerini, eslendirmeleri  ve
sonuclan ydnetebilmek icin bilgisayar
programlar  gereklidir. Bu programlar
diger eslendirme sistemlerini de
icermektedir.

FIDE, deneme sUrecini basaryla
tamamlamis, FIDE onayl bilgisayar
programlarinin kullanilmasini
dnermektedir.

Microsoft Windows altinda calisabilen
onaylanmis programlarin listesi:

a. SWISS MASTER (Koninklijke
Nederlandse Schaakbond NED)
Dutch System

b. SWISS MANAGER (Heinz Herzog AUT)
Dutch System

c. WINSWISS (Franz-Josef Weber GER)
Dutch System

d. VEGA (Luigi Forlano ITA) Dubov
System

e. TURNERING SERVICE (Harald
Heggelund NOR) Dutch System
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Takim Yansmalan

Satrang, temelde bireysel bir spor olmakla
birlikte, birden cok oyuncunun bir araya
gelerek takm halinde yansmalarnin da
olanakl oldugu bir spor dalidrr.

Takim sporlarinda, oyun, takimi olusturan
oyuncularin ortaklasa cabalanyla
oynanarak takim puani belirlenir. Birden
cok bireysel oyuncuyla  olusturulan
satranc takimlanndaysa, oyuncularin elde
ettikleri bireysel puanlarla takimin puani
belirlenir.

Takimlarn  ana listelerinde, bir macta
masalarda yer alabilecek  sayida
oyuncudan yani masa sayisindan daha
az sayida oyuncuya yer verilemez.

Olusturulan  statllere  gore, takimlarnn
masalarinda yer alacak oyuncular rating,
yas araligr veya kadin oyuncu tercihi
bakimindan farkliik gdsterebilmektedir.

Ana listelerde yer verilecek oyuncularin
sralanmasinda  genellikle rating 0olcUt
olarak kullanilir. Deginildigi gibi, kadin
oyuncu veya yas araldl biciminde o6zel
masalar da olusturulabilmektedir.

Ana listelerin  dUzenlenmesi  sirasinda
yapllan stratejik hatalar, bdylesi kisitlayici
hUkUmler karsisinda, takim ydneticilerine
cogu zaman zor anlar yasatabilir. Hatta
takimlar yarismadan ayriimak zorunda da

kalabilir.

Takimlar, organizasyona &dnceden verilen
ana liste Uzerinden, o macta oynayacak
oyuncularini belirlerler. Takimlar icin liste
dUzenlemeye ydnelik olarak baz kisitlayici
hUkUmler de vardirr.

Takim  turnuvalarnda,  oyuncu  ve
kaptanlann farkl bir iletisimi vardir. Takim

kaptanlarn takimdaki oyuncularnyla,
oyuncular da kaptanlarnyla  oyunun
sonucunu  belirleyebilecek  kisa  bir

konusma yapabileceklerdir.

O tur icin kaptanlk goérevini Ustlenen
oyuncu, kendi oyunu bittiginde yarisma
alanindan ayrimak durumunda  kalirsa,
takim icinden bir oyuncu ya da dnceden
belirlenmis kisi kaptan rolunu Ustlenebilir.
Yani bu gérev devredilebilir. Takimla ilgisi
olmayan, organizasyona  bildiriimemis
kisiler organizasyon ve hakemler
tarafindan bu gérev icin muhatap kabul
ediimez.

Takim yansmalarnna iliskin kurallar, uygulamalar ve
aynntilar  ‘Takim satran¢  Yansmalan  Uygulama
Kilavuzunda' ele alinmustir.
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Yansmalara Katilim Hakk: ve Kosullanr

Satran¢ yansmalarna kimlerin ve hangi
kosullarda katilabilecegi yarnsma
yonergelerinde belirtilir. Kimi yansmalarda

oyunculann katilimi icin  hicbir  kosul
aranmaz. isteyen her oyuncu
katilabilecektir. Bu  etkinlikler ‘acik
turnuvalar’  olarak  adlandinlir.  Acik

turnuva olarak duyurulsa da belli kuvvet
puaninin UstGndeki oyuncularin katilimi bu
kez on kosul olarak konulabilir. Bir de
‘kapal turnuvalar’ vardir. Norm
turnuvalar, bir yansmanin final grubu bu
etkinliklere ornek  gosterilebilir. Bu
etkinliklere, ydnerge kosullanna goére,
sadece ‘hak edenler’ katilabilecektir.

Sampiyona veya birincilikler icin de katiim
haklarn ve kosullart yansma ydnergelerinde
ele alinir. TUrkiye Satran¢ Federasyonunun
(TSF) dUzenledigi, adinin énunde ‘TUrkiye’
yazan satrang etkinlikleri daha &zel katiim
kosullarn tasir. Bu etkinliklerde &n kosul
‘TUrkiye  Cumhuriyeti  (TC) Vatandasl’
olunmasidir. Diger kosullar daha sonradir.
Bundan sonra yas (kGg¢Ukler, vyildiziar,
gencler, veteran...) veya kadin gibi
kategori  kosullart  siralanabilir.  ‘TUrkiye’
yansmalar icin ‘il Birinciliklerine’ katilma
kosulu da getirilebilir.

Vatandas olmanin yaninda oyuncularin
kayith oldugu federasyon da éne cikabilir.

Baska uUlke vatandasi olan
oyuncularin durumu
Baska Ulke vatandasi olan ve ayni

zamanda  Ulkelerinin (veya baska
Ulkelerin) federasyonlarina kayith
oyuncular da  Ulkemizdeki  satranc

etkinliklerinde yer alabilirler. Bu oyuncular,
TSF Lisans Talimatina goére, Ulkemizde
‘vabanci  oyuncu' olarak tanimlanir.
Yabanci oyuncular gecerli bir pasaporta
sahip olmalan 6n kosuluyla, acik veya
uluslararasi  satranc eftkinliklerine, kulUp
etkinliklerine katilabilirler. Ulkemizde
multeci, gdcmen, siginmaci veya kacak
olarak bulunan yabancilann satrang
etkinliklerinde  yer almalan  olanakli
degildir. Dostluk, barns ve bos zaman
degerlendirme gibi temel ilkeler etrafinda
dUzenlenen  yerel etkinliklerde yer
almalarnin da ancak mulki ydneticilerin
onayyla olanaklidir. Ancak kacaklarn bu
haklar da yoktur.

Baska ulke vatandasi olup TSF'ye
kayith oyuncularin durumu

Oyuncularin bir Ulke vatandasi olmalarinin
yaninda baska Ulke federasyonuna kayitli
olmalan da bir hak olarak kurallarla
belirlenmisti. TC vatandasi olmayan,
ancak TSF'ye kayith oyuncular yine TSF
Lisans Talimatina gore, sportif olarak ‘Turk
sporcu’ olarak kabul edilmektedir. Bu
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oyuncularn, federasyonun  koydugu
kurallara gére, ulusal takimlarda yer
alabilmelerine karsin, ‘TUrkiye'
yansmalarina katiim hakki, ayni talimata
dayanarak, yarisma ydnergesiyle
kisitlanabilmektedir.

Genellikle 6grenim gérme veya calisma
izniyle TuUrkiye'de bulunan yabancilar,
Ulkemizde  dUzenlenen  diger acgik
etkinliklere katilabilmektedir. ik kez kuvvet
puani hesaplanan bu yabancilar, TSF'ye
kayith  oyuncu olarak  animaktadir.
Vatandas olmadiklan icin  oyuncularn
TUrkiye yansmalannda yer almalarna bu
nedenle de izin verimez. TUrkiye
yarismalarinin, 6én kosul olarak, salt TC
vatandaslarnna acik olarak duyurulmasi
hakli ve dogru bir tercihtir.

TC vatandasi olup baska uUlke
federasyonuna kayith
oyuncularin durumu

TC vatandasi  olup, baska Ulke
federasyonuna kayith  oyuncular, TSF
Lisans Talimatina goére, ‘yabanci oyuncu’
olarak kabul edilmektedir. Bu
dUzenlemeyle oyuncularin ‘TUrkiye'
yansmalarina katilim hakkr yoktur. Aslinda;
vatandaslk  hakkr  bireyin  dogustan
edindigi, dokunulmaz ve vaz gecilmez
hakkidir.  Anayasamizla korunan sosyal
haklar arsinda olan spor yapma hakki her
hak ve kural kisitiamalarinin éntndedir. Ne

lisans ydnetmelikleri ne de yarnisma
yonergeleri, belirlenmis diger kosullan
tastyan her TC vatandasinin spor yapma
hakkini engelleyemez. Ulusal takimlarda
veya kulUplerde sportif anlamda  ‘TGrk
sporcu’ olarak yer alabilimeleri mevcut
mevzuata goére yasaktir.

Cifte vatandashk hakkina sahip
oyuncularin durumu

TSF Lisans Talimatina goére; TC vatandas
olmalarnnin  yaninda, baska bir Ulke
vatandasi olan oyuncular da salt TC
vatandaslan  gibi  Ulkemizde, bireysel
olarak veya kulUplerde, her t0rlG satranc
etkinliginde yer alabilirler. ikinci
vatandaslk hakki olan Ulkenin
yarnsmalarina da katilabilirler. Bu
oyuncular, bir tercin yaparak, vatandasi
olduklar Ulkelerden sadece birinde ulusal
takimlarda yer alabilirler.

Kuzey Kibris Turk Cumhuriyeti
(KKTC) vatandaslarinin durumu
Yansma  ydnergelerinde  6zel olarak
belirtimese de, belirlenmis diger kosullar
tasiyan KKTC vatandaslan Ulkemizdeki her
t0r satrang etkinliklerine katima hakkina
sahiptir.  TUrkiye yansmalan icin, TC
vatandash@ kisitlamasi bu oyuncular icin
kosul olmaz.

TC ve KKTC arasinda 29 Eylol 1995
tarininde ‘Genclik ve Spor liskilerini
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dUzenlemek, bu alanlardaki faaliyetlerini
gucglendirmek ve gelistirmek amaciyla’ bir
isbirligi protokolU imzalanmisti. Bu protokol
ulusal meclislerde  gorUsulerek  onay
yasasiyla yUrOrlUk kazanmisti. Protokolde
“TC tarafi, KKTC sporcularinin  yabanci
uyruklu addedilmemeleri  suretiyle TC
takimlarinda spor yapmalarna imkan
verebilmek amaciyla....” denilmektedir.

Yasadan kaynaklanan yetkiyle, TSF ve
KKSF (Kuzey Kibris Satran¢c Federasyonu)
2007, 2009 ve 2016 yillarnda isbirligi
protokolleri  yapmisti.  Bu  protokoller
oyuncu, hakem ve antrendr egitimlerini
yapmaya, egitim kamplarn dizenlemeye,
Ulke sporcularinin karsilikli olarak bireysel
ve kulUp yarnsmalarinda yer
alabilmelerine,  KKSF  kulUplerinin  TSF
liglerinde  yer alabilmelerine  olanak
taniyordu. Bu nedenle, KKTC vatandaslari,
baska Ulke federasyonuna kayitl
olmalarna bakilmaksizin, séz konusu lisans
talimatina gére de, Turkiye yansmalarnnda
yer alabileceklerdir.

Unvan ve ydnergelerle belirlenmis diger
haklar da TC vatandaslarinda oldugu gibi
aynen korunur.

TC vatandashgindan
oyuncularin durumu

TC vatandashgindan ayrilan oyuncular,
haklannda baska kisitlamalar
bulunmuyorsa, Ulkemizdeki satranc

aynlan

etkinliklerinde yabanci oyuncu olarak yer
alabilirler.

5901 sayil TUrk Vatandashgr Yasasiyla elde
edilen bazi haklar bulunmaktadir. Yarisma
yoneticilerinin bu yasadan dogan haklar
konusunda bilgi sahibi olmalan gerekir.
Ornegdin, Tirkiye'de dodan ve yabanci
ana ve babasindan dolayr dogumla
herhangi  bir  Olkenin  vatandashdini
kazanamayan Cocuk, dogumdan
itibaren TC vatandasidir. Ana ve baba
yabanci olsa da, bir Ulkenin vatandashgini
kazanamayan bu cocuklara C
vatandasi kimligi verilir. Dolayisiyla TC
vatandaslan gibi satrang etkinliklerinde
yer almalar olanaklidir.

izinle TC vatandashgindan ayrilan
oyuncularin durumu

Bu cok Ozel durum dikkatten
kacmamaldir. Dogumla TC vatandasi
olup da TC icisleri Bakanhidndan izin
alarak Tork vatandashgindan ayrnlanlar,
yasada belirtilen istisnalar disinda, Turk
vatandaslarina taninan haklardan aynen
yararlanmaya devam ederler.  Spor
yaopma haoklan, TC  vatandaoslanna
taninan haklann aynisidir. Bu yolla da
‘mavi kart’ ibraziyla Turkiye yarnsmalarnda
yer almalarn olanakhidir.

idi ¢



12. yUzyil satranc taslarn. Balina ve fil disi oyma.
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Oynanmamis

Oyunlar

Kisitlanmigs

Eslendirme

Katilim
Haklari

Saglik ve

Giivenlik

Kurallari iyi
ogrenirseniz,
isleri herkesten
iyi yaparsiniz!

Stralama ve
Sonug¢
Yanhshklari

Ertelenen

Oyunlar




