FIDE SATRANGC KURALLARINDA YAPILAN DUZENLEMELER

FIDE Satranc Kurallannda yapilan dizenlemeler ve dedisiklikler, Ekim 2017'de Antalya, G&ynuk'te
gerceklestirilen 88. FIDE Kongresinde, FIDE Yénetim Kurulu tarafindan onaylandl.

Bu duzenlemeler ve degisiklikler tGm zaman tempolarnda gerceklestirilecek satranc etkinlikleri icin
(yarnsma kurallarinin uygulandigi satranc etkinlikleri, hizl satranc ve yildinm oyunlar) gecerlidir.

Dizenlemeler ve degisiklikler 01 Ocak 2018 tarihinden itibaren gegerli kilnacakhr.

Madde 7
Kuraldisi Durumlar

7.5.1

Gecersiz bir hamle oyuncunun saatine basmasiyla
tamamlanir. Oyun sirasinda gecersiz bir hamlenin
tamamlandigi belirlenirse, konum kuraldisiigin hemen
oncesine getirilir. Kuraldisi durumun hemen oncesi
belirlenemiyorsa oyun, belirlenebilen son kural disi
oncesi konumdan devam eder. Maddeler 4.3 ve 4.7
uygulanarak, gecersiz hamle yerine baska bir hamle
yapllir. Ardindan oyun bu yeniden olusturulmus,
dUzeltilmis konumdan devam eder.

7.5.2

Bir oyuncu, piyonunu en uzak yataya surer, saatine
basar, fakat piyonu yeni bir tasla dedistirmezse
hamle gecersizdir. Piyon kendisiyle ayni renkte bir
‘Vezir' ile degistirilir.

Gecersiz hamlenin yapildigr hakem

ya da oyuncular tarafindan
saptfandiginda, notasyon
kagitlanndan da  yararlanilarak
gecersiz hamlenin yapildigi

konuma geri déndlur.

Piyon fterfisinin  kurallara uygun
yaplmamasi durumunda da
konuma geri dénulUr. Bu durumda,
derhal, piyonun terfi degeri ‘Vezir’
olacak  bicimde  degistiriimesi
istenir. Zaman cezasi da uygulanir.
(Gecersiz konum)
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Oyuncu bir hamle yapmadan saate basarsa, bu
gecersiz bir hamle olarak kabul edilecek ve gecersiz
hamle gibi cezalandinlacaktir.
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Oyuncu tek bir hamleyi yapmak icin her iki elini
birden kullanirsa (rok yapilmasi, tas alinmasi ya da
terfi durumlannda) ve saatine basarsa  bunun
gecersiz bir hamle oldugu kabul edilecek ve gecersiz
hamle gibi cezalandinlacaktir.

Bu sUrecte yapilan hamlienin
kendisi gecerliyse, bu hamleye
dokunulmaz. Uygulama  rakibin
saafine iki dakika sire eklenerek
tamamlanir.

Oyuncu hamle yaparken iki elini
birden  kullandiginda, yapilan
hamlenin kendisi gecerliyse, bu
hamleye dokunulmaz. Uygulama
rakibin saatine iki dakika sUre
eklenerek tamamlanir.

Madde 7.5.3 ve 7.5.4
uygulamasinda;  yapillan hamle
gecersizse,  degerlendirme  ve
uygulamanin madde 7.5.1'e gére
yapilacagi dikkatten
kacmamalidir.



7.5.5

Maddeler 7.5.1, 7.5.2, 7.5.3 veya 7.5.4'te belirtilen
durumlara gore; gerekli uygulama yapildiktan sonra,
oyuncu tarafindan tamamlanan ilk gecersiz hamle
icin, hakem, oyuncunun rakibine iki dakika ek sUre
verecektir. Ayni oyuncunun ikinci kez gecersiz bir
hamleyi tamamlamasi durumunda, hakem oyunu bu
oyuncu icin kayip ilan edecektir.

Bununla birlikte, mevcut konum rakibin bu oyuncuyu
gecerli herhangi bir olasi hamleler dizisiyle mat
etmesine izin vermiyorsa oyun berabere olur.

7.6

Bir oyun sirasinda herhangi bir tasin olmasi gereken
karede bulunmadigi ortaya cikarsa, kuraldisiliktan
onceki konum yeniden olusturulur.  Kuraldisiigin
hemen o6ncesi olan konum belirlenemiyorsa oyun,
son belirlenebilen konumdan devam edecektir.
Ardindan oyun bu yeniden olusturulmus, duzeltiimis
konumdan devam eder.

Gecersiz hamle cesitliligine  bir

bakalim.

- Hamlenin madde 4.3-4.7
kapsaminda yapilmamas,

- Son yatayda tamamlanmis bir

hamle olarak piyon tasinin
bulunmas,

- Hamle yapmadan saate
basiimasi,

- ki el kullanilarak  hamle
yapimasi,

Oyun sirasinda  bunlardan  her
hangi ikisinin bir oyuncu tarafindan
yapimasi durumunda oyuncu bu
oyunu kaybeder. Rakip oyuncunun
alacagr puan ‘hUkmen’ olarak
degerlendirimez. Hakem karariyla
kayip olarak uygulanmalidir.

Diger  taraftan  rakibin mat
yapmaya elverisli - taslan  veya
konumu yoksa oyun beraberlikle
sonuclandirilir.

Oyun bundan sonra devam
ederken, oyunun hakem
farafindan baslatilacagi

unutulmamalidir.

01 Temmuz 2017 tarihinde yUrUrlUk kazanan FIDE Satfranc Kurallari ana
metinde yeralan 7.7.1, 7.7.2, 7.8.1 ve 7.8.2 maddeleri silinecektir.



A Hizh Satrang

A4.2

Hakem, maddeler 7.5.1, 7.5.2, 7.5.3 veya 7.5.4'te
belirtlen durumlara tank olursa, rakip bir sonraki
hamleyi yapmadigi surece, madde 7.5.5'e goére
hareket edecektir.

Hakem, anilan gecersiz hamlenin
gerceklestigini gérdUginde, rakip
sonraki hamlesini hendz
yapmamissa  oyuna mudahale
edebilecektir. Burada uygulama
icin madde 7.5.5 isaret edilerek
gecersiz hamle  uygulamasinin
yerine getirilecegdi vurgulanmistir.

Buna gére:

- Gecersiz hamlenin
duzeltimesine ydnelik gerekli
uygulama yapilacaktir.

- Oyuncunun tamamladigr ik
gecersiz hamle icin rakibe ki
dakika ek sUre verilecektir.

- Ayni  oyuncunun ikinci kez

gecersiz bir hamleyi
tfamamlamasi durumunda
oyuncu bu oyunu
kaybedecektir.

Bilindigi  gibi, tamamilanan ik
gecersiz hamle sonunda oyuncu
bu oyunu kaybediyordu. Gecersiz
hamle cesitliliginin - artmasindan
dolayi, yansma kurallannda oldugu
gibi, hizli satranc temposunda da
oyuncunun ikinci kez tamamlanan
gecersiz hamle sonunda oyunu
kaybedecektir.



Hakem mudahil olamamissa, rakip oyuncu bir sonraki
hamlesini yapmamis olmasi kosuluyla hak talebinde
bulunma hakkina sahiptir.

Eger rakip bir savda bulunmamis ve hakem
mudahale etmemisse gecersiz hamle kalacak ve
oyun devam edecektir.

Rakip kendi sonraki hamlesini yapmissa, gecersiz bir
hamle her iki oyuncunun da (hakemin mudahalesi
olmadan) aralannda anlastiklan durumlar  disinda
dUzeltiimez.

Rakip oyuncunun elde edecegi
hak, gecersiz hamlenin
gerceklestigini hakeme bildirmek
olarak anlasimaldir.

Hakemin oyuna mudahale
edemedigi (gérmedi, baska bir
masada  baska  bir  konuyla

ilgilendigi ve benzeri durumlar),

rakibin  de gecersiz  hamilenin
tamamlandigi yoninde bir
basvuruda bulunmadigi
durumlarda, ‘gecersiz hamle’

tahtada kalacak ve oyun bu
sekliyle devam edecektir.

Hakemin muUdahalesi olmadan,

her iki  oyuncunun anlasmasi
durumunda, yapilan gecersiz
hamle duzeltilebiliyor.
DuUzenlemede rakibin kendi
hamiesini  yapmamis  olmasinin
femel kosul olduguna dikkat
edilmelidir.



A43

Zamandan kazang savi ileri sUrebilmek icin savi ileri
suren taraf hakemi haberdar etmelidir. Bu amacla
satrang saatini de durdurabilir.

Bununla birlikte, mevcut konum, rakibin bu oyunu
gecerli herhangi bir olasi hamleler dizisiyle mat
etmesine izin vermiyorsa oyun berabere olur.

A4S

Haokem bir bayragin dustGgunu gorlr, buna tanik
olursa, bayragin dist0gunu ilan edecektir.

Bu maddedeki ilkyazm ddzelfildi.
Hakemin bayragin distigund ilan
etmeme gibi bir &nceliginin oldugu
algisi ortadan kaldinld.



