endiTasina

Dokundu
(Madde 4.3.1)

Rekibinin Tasina
Dokundu

(Madde 4.3.2)

‘DOKUNMA’ UYGULAMASI ADIM SIRASI ‘

4.3.1 4.3.2

Bir veya birden Rakibinin bir

fazla kendi veya birden

tasina fazla tasina

dokunmussa, dokunmussa,

oynayabilecegi alabilecegi ilk

ilk dokundugu Dokunulan Dokunulan dokundug tas
Tasla Hamle Yaptr Tas Alnir

tas: oynamalidir. almalidir.

Hamle Hamle
\/ EVET . Cecei ~ HAYIR EVET . Gecerti ~ HAYIR \/

Kendi Tasini

Bu Tasi Aldir
Oynat E ‘

4.5

Dokunulan taslarin hi¢biri Yeni Bir Hamle

..... oynanamiyor ya da alinamiyorsa, Yapsin
oyuncu gegerli herhangi bir hamleyi : (Madde 4.5) j

yapmakta serbesttir
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erliki Renkien Tasa
Dokundu

(Madde 4.3.3)

‘DOKUNMA’ UYGULAMASI ADIM SIRASI ‘

4.3.3 DURUA 4.5
Her iki renkten bir APTAND Dokunulan taslarin
veya birden fazla higbiri
tasa dokunmussa, § oynhanamiyor ya
itk q’a{(qndug“u ' Once Rakip Once Kendi da alinamiyorsa,
rakibinin tasini, ik Tasa Dokundu Tasina Dokundu oyuncu gegerli
dokundugu kendi "
3 herhangi bir

tasiyla almali, eger .
bu gegersiz bir hamleyi yapmakta
hamleyse, Dokunulan Takonulan serbesttir.
oynanabilecek ya Tas Alinabilir mi? Tas Oynayabilir mi?
da alinabilecek ilk -

K, amle Haml
dokundugu tas! EVET - Geceri ~ HAYIR EVET . Gecerii ~ HAYIR

oynamall ya da
almalidir.

Kendi Tasiyla Baska Tasiyla Rakip Tasi Kendi Tagini Bu Tas
Aldir Rakip Tasi Aldir Aldir Oynat
Yeni Bir Hamle
Yapsin ‘ Baska Baska Tastyla
(Madde 4.5) Tas Yok Rakip Tasi Aldir
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Baslangic Konumu

Yanhs
(Madde 7.2.1)

Tahta Ters
Yerlestirilmis
(Madde 7.2.2)

Oyuncular Ters
Renkle Baslamis
(Madde 7.2.3)

7.2.1 7.2.2 7.2.3
...... baslangi¢ v SATPANG ... ters renkle
konumunun tahtasinin....... baslamis .......
yanlis dizilmis ters 10dan az
olarak oyuna yerlestirildigi sayida hamle
baglandigi anlasilirsa.. yapmislarsa. ...
fark edilirse, konum dogru Tq? I?"n yeni bir oyun
oyun iptal yerlestirilmis Yerlerini Sapta oynatilacaktir.
edilecek ve bir tahtaya 10 ya da daha
yeni bir oyun aktarilacak, ¢cok hamle - ‘ - ‘
oynanacakftir. oyun devam Konumu Dogru yapiimissa

edecektir. Tahtaya Tasi

HAYIR Taslar Baslangig EVET Oyunu Devam

Konumuna Uygun mu? Ettir

10'dan az hamle yapildiginda
oyun bitmisse sonug gegerlidir,

Oyunv iptal E'r/

Satrang Satrang Saatini
Taslarini Duzelt Yeniden Ayarla

Yeni Bir Oyun

Baslat /
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GECERSIZ HAMLE UYGULAMASI ADIM SIRASI
(Madde 3.10.2'ye gbre)

Gecersiz Hamlenin

Tamamlandigi Belirlenirse
(Madde 7.5.1)

Satranc Saati EVET inceleme
Durduruldu mu? Masasina Git

(Madde 7.5.5)

HAYIR
| HAYIR Birinci Gecersiz EVET
Hamle mi?

3.1 den 3.9a kadar Gegersiz Hamleyi
siralanan maddelerin ilgili Dizelt
kosullarini karsilamayan |
bir hamle gegersizdir.

7.5.1

..... Oyun sirasinda gegersiz bir Yaptinmi Uygula

hamlenin tamamlandigi belirlenirse,
konum kuraldisiligin hemen oncesine| |
getirifir......... oyun ......... diizeltilmis | _

konumdan devam eder:.
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GECERSIZ HAMLE UYGULAMASI ADIM SIRASI
(Madde 7.5.3e gbre) N

7.5.3
Oyuncu bir hamle

yapmadan saate basarsa,

Gegersiz Hamle bu gegersiz bir hamle
Kabul Edilirse olarak kabul edilecek ve

(Madde 7.5.3) gegersiz hamle gibi -

cezalandirilacaktir
EVET Hamle de EVET Hamle Gegerli mi? EVET
Yapildi mi? / (Madde 3.10.2) Hamleye Dokunma

Birinci Gegersiz HAYIR
Durumu mu?

HAYIR

Hamle Yapilmasini Uygulamayi
Bekleme Mad. 7.5.1’e Gore Yap
Yaptinm Uygula
(Madde 7.5.5)

HAYIR
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GECERSIZ HAMLE UYGULAMASI ADIM SIRASI
(Madde 7.5.4’e gbre)

7.5.4
Oyunct ......hamleyi
yapmak igin her iki

elini birden kullanirsa

GegersizHamle | [ saatine basarsa
... gegersiz bir hamle

Kabul Edilirse ... kabul edlilecek ve ™
(Madde 7.5.4) gegersiz hamle gibi |~

cezalandirilacakti,

Tamamlanan HAYIR

Hamle Gegerli mi?
(Madde 3.10.2)

Hamle EVET Birinci Gegersiz EVET
Tamamlandi mly Durumu mu?

HAYIR
EVET

HAYIR Uygulamayi

‘ Mad. 7.5.1’e Gore Yap

Hamle tamamlanmasa

bile yapilan hamle
gecerliyse ve bu bir Hamleye Yaptinm Uygula
Dokunma (Madde 7.5.5)

mat hamlesiyse MAT

W
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KONUM TEKRARI BERABERLIK ISTEMI
UYGULAMASI ADIM SIRASI

Konum Tekran Beraberlik istemi

(Madde 9.2 - 9.3)

Rakip Beraberligi EVET . HAYIR Oyunu Devam
Kabul Ediyor mu? sekil Kosullar Etti
L : Uygun mu? .
EVET HAYIR
[ Uygulama |
[ Kosullarinin Varligini |
9.2.1/1-2 Incele / 9.3/1
Hamlede olan Hamlede olan oyuncunun
oyuncunun gegerli savi one sirdigii gegerli bir
Uzerine, aym konum sav (zerine eger, ........
en az g kez; B Sav Dogru mu? 50 hamle iginde, highbir r
olusmussa/olusacaksa | tas alinmarmis ve.......... [~
EVET HAYIR Yaptinm Uygula

523 Madde 9.5.3 9.5.3
... IKi oyuncu, oyun sirasinda ... hakem rakibin kalan
aralarinda anlasirfarsa..... Madde 5.2.3 siiresine iki dakika ekler....

M ) R
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ELEKTRONIK CIHAZ YASAGI UYGULAMASI
ADIM SIRASI

11.3.2.1
Oyun sirasinda, bir

oyuncunun oyun sahasi
iginde ... herhangi bir
elektronik cihaz -

bulundurmalarina izin  |— _
Oyuncunun Tasidigi

verilmez...... . .
\/ Belirlendi /
EVET HAYIR Satranc Saatini
S Oyun Bitti mi? 5
Sonucuna Dokunma Durdur

Oyunvu Bitir

11.3.2.2
...... elektronik cihazi oyun
sahasina getirdigi ortaya

Madde 12.9'a gore Madde 11.3.2.2'ye gére ¢1karsa oyunu kaybeder:,
Yaptirnm Uygula .
rakibi kazanir.
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ELEKTRONIK CIHAZLARIN CANTADA TASINMASI
UYGULAMASI ADIM SIRASI

11.3.2.1

...... timdyle kapali olmak
kosuluyla, oyuncunun
gantasinda bu tirden
cthazlar bulundurmasina
izin vermek ancak
yarisma yonergesiyle

olanaklidir,

Oyuncu Cap’rqsml
Kullanmak Istiyor

Bu Oyuncular Belirle

Canta Oyun Suresince
Belirledigin Yerde
Duracak

ihlal Nesnesini Teslim

Al Cantayi Ver

Disariya Cikarken
Cantasini Yanina
Almasina izin Verme

Oyuncu Cantasinda

ihlal Nesnesi Tasidigini
Hakeme Bildirecek/

EVET ﬁm

HAYIR

Oyunu Bitir

Yaptirrm Uygula
(Madde 11.3.2.2)

11.3.2.2
...... elektronik cihazi oyun
sahasina getirdigi ortaya

¢ikarsa oyunu kaybeder,
rakibi kazanir.
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