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Bir oyun o tur icin 6nceden belilenen strede bitmemisse, hakem, hamlede olan
oyuncudan ‘gizli hamle’ yapmasini isteyecektir.

Oyuncu hamlesini acikca anlasilir sekilde notasyon kagidina yazacak, kendisinin ve
rakibinin notasyon kagitlarni ajurne zarfina koyacak, zarfi kapatacak ve bundan sonra
rakibinin saatini calistirmadan satrang saatini durduracaktir.

Satran¢ saatini durdurana dek, oyuncunu gizli hamlesini degistirme hakkina sahipfir.
Hakemin gizli hamle yapimasini sdylemesinden sonra, oyuncu hamlesini satranc tahtasi
Uzerinde yaparsa, bu hamleyi notasyon kagidina gizli hamle olarak yazmalidir.

Oyunu, oturum bitmeden 6nce erteleten (ajurne eden) hamledeki oyuncunun gizli
hamlesini, o oturum icin éngdrUlen sUrenin sonunda yapmis oldugu kabul edilir ve kalan
zamani bu sekilde kaydedilir.

Ajurne zarfinin Uzerinde asagidakiler yazilacaktir:

Oyunculann adlar,

Gizli hamle éncesi son konum,

Her iki oyuncunun da kullandigi streler,

Gizli hamleyi yapan oyuncunun adl,

Gizli hamlenin kacinci hamle oldugu,

Eger gizli hamle yapildiktan sonra bir beraberlik dnerisi yapiimigsa,
Oyunun devam edecegdi gun, saat ve yer,

Hakem zarfin Uzerindeki bilgilerin dogrulugunu kontrol edecek ve zarfin korunmasindan
sorumlu olacaktir.

Bir oyuncu rakibine, onun gizli hamlesini yapmasinin ardindan bir beraberlik dnermisse, bu
oneri, madde 9.1'deki gibi rakibi kabul edene ya da reddedene kadar gecerlidir.

Oyun devam edecegdi zaman, gizli hamle &ncesi son konum tahtaya dizilecek ve
erteleme anindaki surelere goére saatler ayarlanacaktir.

Oyunun devamindan dnce beraberlikte anlasiimissa veya bir taraf hakeme terk ettigini
bildirirse oyun sonuclanmis olur.

Ajurne zarfi, ancak gizli hamleye yanit verecek oyuncu satran¢ tahtas basindaysa
acillacaktir.

Maddeler 5, 6.9 ve 9. 6 disinda eger gizli hamle;
Belirsizse veya

Yanligsa veya

Gecersiz bir hamleyse,

bu gizli hamleyi yapan oyuncu, oyunu kaybeder.

Oyunun devamiicin anlasiimis saatte,

Gizli hamleye yanit verecek oyuncu satrang tahtasi basindaysa ajurne zarfi acilir, gizli
hamle tahta Uzerinde yapilir ve bu oyuncunun saati calistirlir.

Gizli hamleye yanit verecek oyuncu saftranc tahtasi basinda degilse, saati calistinlir. Bu
oyuncu geldiginde masaya ofurmadan saati durdurup hakemi cagirabilir. Ajurne zarfi o
zaman acillir. Gizli hamle tahta Uzerinde yapllir ve saat tekrar calistirilir.

Gizli hamleyi yapan oyuncu satranc tahtasi basinda degilse, rakip oyuncu hamlesini
tahta Uzerinde yapmadan notasyon kagidina yazip zarfa koyma hakkina sahiptir. Bu
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durumda diger oyuncu geldiginde acilmak Uzere zarf hakeme verilecek ve hakem
tarafindan korunacaktir.

Devam oturumuna belirlenen sireden fazla ge¢ kalan oyuncu, hakem aksine bir karar
vermedikce, oyunu kaybeder. Ancak, gizli hamle oyunun sonucunu belirleyen bir
hamleyse bu sonuc gecerli olacaktir.

Yarisma yodnergesine goére, bir hUkmen yenik sayllma sUresi taninmissa, asagidakiler
uygulanir:

Baslangicta hicbir oyuncu satranc tahtasi basinda degilse, gizli hamleye yanit verecek
olan oyuncu, hakem aksine bir karar vermedikce, satranc tahtasi basina gelinceye kadar
gecen tUm sUreyi kaybeder.

Eger gizli hamlenin bulundugu ajurne zarfi kayipsa, oyun ertelendigi konumundan devam
edecek, saatler erteleme zamanina gére ayarlanacaktir. Oyuncularin kullanmis olduklar
sUreler belli degilse, saatler hakem tarafindan ayarlanacaktir. Gizli hamleyi yapmis olan
oyuncu, yapmis oldugunu bildirdigi hamleyi tahta Uzerinde yapacaktir.

Eger erteleme zamanindaki konumunu olusturmak olanakll degdilse, oyun iptal edilir ve
yenisi oynanir.

Oyunun devaminda, oyunculardan biri hamle yapmadan énce saatlerdeki sUrelerin
yanlis ayarlanmis olduguna isaret ederse, hata dUzeltimelidir. Hakem aksine bir karar
vermedikce, daha sonra ortaya konulan savlar dikkate alinmaz ve herhangi bir dizeltme
yapimaz.

Her devam ofurumunun sUresi hakemin saatiyle kontrol edilecektir. Devam oturumunun
baslangic saati 6nceden duyurulacaktir.
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Satrang Saati Uzerindeki Zaman Gostergeleri

Gizli Hamleyi Yapan Oyuncu
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