Oyun Salonu ve Hakem Uygulamalan

Oyun salonu, oyunlarn oynandigi, acik anlatimiyla, satranc takimlaryla satranc saatlerinin
yer aldigi alan olarak anlasimaldir. Salon, satranc yansmalar organizasyonlarinda
kullanilan alanlara gére en énemli 6gedir. Satranc yansmalar icin ézel olarak tasarlanmis
yansma salonlar olmadigindan, otel veya benzeri tesislerin salonlanni bu amacla
dUzenleyerek ‘oyun/yarisma salonu’ haline getirmek gerekecektir. Bu baglamda bir dizi
dUzeltme ve lyilestirmeler yapilarak salonlann olanaklarn  belirenmis standartlarla
uyumlastinlabilir.

Oyun salonu, yansma oncesi saglanan olanaklar ve dlcUtler acisindan, etkinlik stresince
gunun degisik zaman dilimlerinde konftrol edilerek, varsa, duzeltmeler yapilmalidir. (GUnUn
belli saatlerinde salondaki dogal isik, 1si ve havalandirma, ek 1sik kaynaklarnin gocinin
kontrolleri...)

Hakemler oyun salonunun hazrlik ve dizen asamalarinda etkin gdrevler Ustlenmelidir.
Saglanan olanaklarin kontrolU ve bu olanaklarnn surekliligi konusunda da organizasyon
yoneticisine yardimci olacak etkide olmalar yeterli kilinir.

Salona kimlerin girebilecedi organizasyon tarafindan belirlenebilir.  Masalar, gecis
koridorlarindan kordon veya benzeri bir malzemeyle ayrnlarak izleyiciler icin alan
yaratilabilir. Salonun icinde bir kordon veya benzeri bir malzemeyle c¢evrilerek sirlar
belirlenen alan oyunlarnn oynandigi alan olarak kabul edilerek salon kavramina yeni bir
yaklasim getirilmis olur. Bu durumda salona ayrnica 06zel bir izin almaksizin izleyiciler
girebilirken, ayni salon icinde kordonla sinirlari belirlenmis alana kurallar uyarinca izin verilen
kisiler girebilecektir. Bu ayrintiya dikkat edilmelidir.

Oyun salonuna kimler girebilirg

=  Masada oynayan oyuncular,

= Kabul gérilmus antrendrler/kaptanlar,

=  Kabul gérilmuUs basin gdrevlileri, (belirlenmis saat diliminde)

= VIP giris karti sahipleri,

= Gorevli hakemler,

= Organizasyon goérevlileri, salon icin gdrevilendiriimis diger gorevliler,

Masa ve sandalyeler

Ust dUzey etkinliklerde her masa icin 4.5 m2 bir alan
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80cmx100cm, 85cmx120cm. 920cmx140cm. 80cmx180cm. yuUkseklik 70-75 cm. araliginda
olacak bicimde dusunUlmelidir. Salonda uygun yerlerde hakem masalar yer almalidir.
Ozellikle bashakem icin bir masa mutlaka olmalidir. Bashakemin oyunlar sirasinda cok uzun
sUre bu masada gérev yapacadi dusunulerek olanaklar yaratiimalidir. (Bilgisayar, internet
ortami bir takim kirtasiye gerecleri...)

itraz ve olusan diger durumlann incelenebilmesi icin uygun késelerde yeteri kadar
inceleme masalan duzenlenmelidir.

Eger kullanilacaksa, masa értUleri olanakl oldugu élcUde ayni renkte ve parlak olmayan
bir kumas secilmelidir. I1sig1 yansitmayan, bir rengin secimine de &zen gosteriimelidir.
Sandalyeler, ergonomik ve yine olanakliysa oturma ve yaslanma yeri kumas kaplamal,
minderli olmalidir. Varsa, internet Gzerinden canli yayin masalar ve komuta sistemi icin en
iyi alan olusturulmalidir. Masalarin yerlestirimesi, masalarnn aralarndaki bosluklar, takimlarin
ve saatlerin dizilisi, hakem masasi gibi donanim, arac ve gereclerin salonda estetik gdéronto
olusturacak dizende yer almasi saglanmaldir. Satranc takimlarnnin masalara dizilisinde,
ayni tip ve renkte altliklann (tahta) bir arada olmasina &zen gosterimelidir. Satrang
takimlarninin taslannda da benzer 6zen gosterilmeli, ayni takim icerisinde renk tonlar farkliid
olmamasina dikkat edilmelidir.

Takim yansmalarinda masa duizeni bireysel yansmalara goére farklilik gosterir. Masalar
arasinda ve gecis koridorlarn arasinda en az 3 metre olacak bicimde diUzen alinmalidir.
Olanaklar 6lcUstnde, her takim icin bir hakem masasi duzenlenmelidir.
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Her takimin kaptaninin oturup kendi takimini gézleyebilecedi birer sandalye saglanmaldir.
Takim yansmalarnnda kendine &zgU sonuc panolar kullanilir. Prensip olarak, takimin son
masasindan sonra yerlestirilebilecedi gibi birinci masanin énune ya da hakem masasinin
onune de yerlestirilebilir. Bu durumda takimin son masasi kaptan, hakem ve panolarin
6nUnde olmaldir.

Bir masaya bir hakem gorevlendiriliyorsa,

@ (yildinm oyunlar, esitlik bozma amaclh ve benzer
.- bicimde uygulanan eleme sistemi maclari)
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yapmaz. Belirtilen dizende yerini almasi gerekir.
QJ Bu amacla birden cok masa kullanilacaksa her

biri tek tek dizimelidir. Her bir masa icin 4,5 m?2
alan ayriimasi yeterlidir.
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= Hakem satranc saatini karsidan gdérecek bicimde (geleneksel olarak siyah renkli
taslarla oynayacak oyuncu hakemin saginda olacak bicimde) masada yer alrr.

* izleyiciler hakemin gérecedi yonde (tercihen karsisinda) kordonla cevrilmis belli bir
uzaklikta bulunmalidiriar.

=  Masa numarasi ve oyuncu isimlerinin izleyicilere dénuk olmasi yeglenir.

Masa numaralan ve oyuncu isimleri

Masa numaralar saatin yénine gbére masanin karsi tarafina konulmalidir. Ayni salonda

birden cok kategori varsa, kategorilere gbére ayn renklerde masa numarasi kullanilmasi

yerinde olur. Hakemlerin gbrev alanlarindaki masalarnn numaralarninin birbirini takip eder

bicimde olmasina &zen gbsterilerek masa numaralan salonda belli bir dizende

yerlestiriimelidir.

Hakemlerin, salonda uzun mesafeler kat ederek goérev

E‘l‘tea! U yapmaya calismalar onlar gereksiz yoracaktir. Daha
m .l-l.l kisa mesafede, daha dar alanda ayni sayida masa
D .I.l.l.; I gorevi veriimelidir.
N E LB ‘“H Salonun yerlesim dUzeni (krokisi), masa numaralarina
(= 1« (77 A Y . yeres ( )
go6re oyunculann yararina sunulmalidir. Salonda ve salon

disinda belirlenmis vyerlere, panolara asilacak olan
yerlesim  krokileri, &Ozellikle bUyUk ve birden cok
kategorinin yer aldigi salonlarda, oyuncularin yerlerini daha kolay bulmalarini saglar. Ayni
salonda, birden ¢cok kategoride oyuncu grubu varsa, sayisal cogunluga sahip gruplarin
cikis ve koridorlara daha yakin bélumlerde konuslandinimasi, masa numaralarnnin buna
gore planlanmasi onerilir.

ik masalann salonun en uygun yerinde olmasi yedlenmelidir. Bu masalar; rahatlikla
izlenebilmeli, hakemler daha kontrollU calisabilmeli, salonda saglanan sk ve benzeri
olanaklardan daha rahat ve sorunsuz yararlanimalidir. TOUm masalarda oyuncularin
isimlerinin  bulunmasi, organizasyonun ciddiyetini ve kalitesini artinr. Hazirlanacak isim
kartlannda oyuncunun adi, soyadi, ratingi, unvani, Ulkesi, bayragdi, kulibU gibi bilgiler yer
almalidir. isim kartlan yeni eslendirme listesine gére turlar boyunca hakemler tarafindan
oyuncularin masasina yerlestirilir.

iklimlendirme ve 1sik

Salonun dogal siktan yararlanma  olanagdi
yoksa veya yeterli degdilse, saglanan ek 1sik
kaynaklannin  gicu, satrangc taslannin ve
oyuncularn ellerinin masalar Uzerinde gdlge
olusmayacak gicte dizenlenmelidir. Ozellikle
uluslararasi organizasyonlarda isik kaynaginin
gUcuU sorun olusturur. Dogal sk kaynaklarnin
salona  sUzUI0sUNnde pencereler olumsuzluk
yaratiyorsa perde veya fiim kaplamayla
koruma yapiimaldir. Oyun salonunda mevsim
kosullarina uygun Olcude iklimlendirme ve
havalandirma  yapilmalidir.  ikimlendirme ve
havalandirma sisteminin  petekleri ses cilkarmamali, olasi bdylesi durumlar, dnceden
yapilacak kontrollerde ortadan kaldinimalidir.
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Panolar ve yonlendirme uyarilari
Yarnisma boyunca kullanilacak panolar, yansma salonuna ¢ok yakin bélgede olmamalidir.
Aksi durumda, katiimcilann panolardaki bilgileri kontrolleri sirasinda  ¢cikartabilecekleri
gurdlt yansma salonunda yankilanabilir. Duyurular ve yarisma verilerine iliskin dUzenlenmis
panolar gibi birden cok pano kullanilacaksa, her panonun ne amaca hizmet ettigi ayn
basliklarla belirtilir.
Duyuru panosunda temel olarak neler yer almalidire
=  Yansma kurallarn ve yansma yénergesi.
= Salon yerlesim krokisi, etkinlik ve yarnsma programi.
= QOrganizasyon sorumlularinin ve itiraz kurulu Uyelerinin kimler oldugu.
Uyarilar ve dnemli uygulamalar:
Kayit kontrol islemlerinin yeri ve suresi,
itirazlann son soresi,
Tur sonuclarinin ve yeni eslendirme listesinin duyurulma zamani,
Takim maca cikis listelerinin teslim yeri ve zamani,
Toplantilarin ve tdérenlerin yerleri, gUlnleri ve saatleri,
=  Yansma yéneticisinin ve bashakemin édnerecegdi diger belgeler.
Yarisma sonuclarniiceren panoda neler olmalidir?
= Son seklini almis oyuncu listesi.
=  Tur sonuclar ve yeni eslendirme listesi.
= Tur sonuclarna gére yeni oyuncu siralamasi ve yeni capraz tablo.
=  QOyuncularn performans cizelgesi.
= Takim etkinliklerinde &zelligine gdre diger veriler:
v Takimlann maca cikis listeleri, (her tur bir &nceki tura iliskin olanlar panodan kaldirilir),
v Masa dereceleri,
=  Bashakemin dnerecedi diger veriler, tablolar.
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Panolarin estefigine dnem verilmeli, bu calisma bir vitrin olusturmalidir. Panolara yansma
yoneticisi ve bashakemin izni olmadan, hakemler, goérevliler ve diger is gbérenler tarafindan,
hangi amaca hizmet ederse etsin, duyuru ve bildiri asimamalidir. Panolarda yer alacak
bilgilerin okunabilecek yazi boyutunda sisman karakterler kullanilarak hazilanmasi dogru
secim olacakfir. DUzenlenecek panolarn boyutlan ve yUksekliginin, oyuncu profili
gOzetilerek ayarlanmasi gerekir.

GUnUmuUz teknolojilerinin  gelismesi buna dayall olarak ilefisim olanaklarinin - artmasi
sonunda, panolarda yer alabilecek bilgiler internet ortamindan oyuncu ve katilimcilara
ulastiniabilir.
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Ozellikle birden cok kategori ve kalabalik oyuncu gruplannin oldugu etkinliklerde duyuru
ve yansma verilerinin internet Gzerinden duyurulmasinda yarar vardrr. Her alanin pano
olarak kullaniimasi k&0 bir gérintU olusturacagdi gibi bu alanlann amaca yénelik ve istendik
planda olusturulmasi is yOkUnU de artiracaktir. Bu durumda panolarda daha az bilgilerin
yer almasi yeglenebilir. Boyle olsa da en azindan sadece yeni eslendirme listesinin her tur
oncesi belirenmis alanlarda duyurulmasindan vaz gecilmemelidir.

Otel, tesis ve eklentilerinde; yansma alanlarnin ( yansma salonlari, dinlenme ve canli yayin
alanlar, toplanti salonlar, analiz salonu...) ve organizasyon birimlerinin (organizasyon ve
yansma yéneticilerinin odalar, bllten Uretim merkezi, sekretarya bolimileri...) nerede
oldugu ve buralara kolayca nasil ulasilabileceginin bilinmesi katiimcilar icin dnemlidir.
Bunlardan ayn olarak, genel kullanima yodnelik yerlerin de (sinema salonu, tesis yoneticisi,
alisveris merkezi, tuvaletler, sauna, hamam...) nerede oldugu hakkindaki yénlendirme
bilgileri, yerleskeye giristen itibaren katiimcilara yol géstermelidir. Yénlendirme bilgi kartlar
uygun OlcUlerde hazirlanmalidir. Birimlerin kapilarinda da o birimin hangi kullanim amacina
hizmet ettigi belirtilir. (Omegdin sinema salonu toplantilann yapillacadr yer olabilir. Bu
durumda burasi artik sinema salonu degil toplanti salonudur.) Gereksiz ve anlamli olmayan
yerlerde, birden cok ayniicerikte uyar ve yonlendirmeler katiimcilarin dikkatinden kacarak
korlUk olusturur. Yénlendirme ve uyarilar; sinirh sayida, gerektigi yerlerde ve anlaml nitelikte
olmaldir. Cok fazla bezemeyle her yana uyar ve ydnlendirme konulmasi dikkati dagitr,
amaca ulasimaz.

Salon kisitlamailari PRESS
Kurallar geredi bireysel ve takm yansmalarnda OFFICER
oyunlar biten oyuncular izleyici olarak kabul edilir.

VIP
Basta hakemler olmak Uzere, varsa bu konuda gorev GUEST ACC PERSON m
verilmis diger gdrevliler, oyunlan biten oyuncular oyun m FIDEDELEGATION  HEAD DELEGATION
salonunun disina davet ederler.

Takim yansmalarinda kaptanlar ve yéneticiler takimlarinin yaninda, oyun salonunda, yer
almak durumundadirlar. Onceden belirlenmis ve kabul gdrmiUs kaptan ve ydneticilere
verilecek yaka kartlanyla bu kisilerin oyun salonunda bulunmalarn saglanabilir. Masada o
turda oynayan oyuncular icin de dnerilen ydontem ek giris karti uygulamasidir. Oyuncular
her tur oncesi takim ydneticilerinin, kaptanlarnnin kendilerine verdigi organizasyonun
belirledigi renkteki ek giris kartini kullanarak oyunlarin oynandigi alana girebilirler. Her takim
icin masa sayisi kadar giris karti olacagindan yedek oyuncular oyunlarin oynandigi alana
giremeyeceklerdir. Bu kart kontrol noktalarinda oyuncunun yaka kartiyla birlikte gecerli
olacaktir. Oyunlar biten oyuncular ek giris kartlarni masalarinda gérev yapan hakemlere
teslim ederler. Ek giris kartlarn olmayan oyuncular hakem tarafindan oyun salonu disina
davet edilirler. Takmin magi sona erdiginde, mac sonuclar cizelgesini imzalayan takim
kaptani, masa sayisi kadar ek giris kartini sonraki furda maca cikacak oyuncular icin
yeniden teslim alr.

Cesitli konular

Turun basladigini duyururken, herkesin duyup anlayabilecedi bir sesle, olanakliysa ses cihaz
kullanilarak, tur baslatimalidir. Satranc saatleri hakemler tarafindan calistinlarak turun
baslatimasi énerilir. Salonda zamani geri sayan bir sistem olusturulacagdr gibi her alandan
gorUlecek boyutta bir duvar saati veya tarih ve saati gdsteren dijital gorinty de
yansitilabilir. Bu sayede tUm katilimcilar yasanan zaman acikca gosteriimis olur. Bu
saatlerdeki goéruntuler gercek zaman ve yarisma saati olarak kabul edileceginden gorevli
ve oyuncularin bu konuda uyariimaldir. Ozellikle uluslararasi etkinliklerde katiimcilann Olke
saatfine uyum gdstermeleri konusunda uyariimalar yerinde olacaktir.
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Giris koridorlar, olanakliysa tUm salon yer désemesiyle kaplanmalidir. Salon, cevreden
gelebilecek ses ve muzik gibi etmenlerden arinmis olmaldir. Salon ve eklentilerinde
olusabilecek her tOrl0 anza ve onarmlar (klima, elektrik tesisati...) icin teknik personel
destedi saglanmalidir. Salon giris—clkis kapilarnnin - mentese ve kilit aksaminin  ses
cikarmayacak bicimde onarm ve kontrolleri yapilmalidir. Salon duvarlannda dikkati
cekecek kadar cok duzenleme varsa (tablo, pano, afis...) bunlar sadelestiriimelidir. Salona,
uygun &lcUde bir Turk Bayragi, Ataturk posteri ve organizatéri temsil eden logo-flama
asiimalidir. Varsa, diger organizatdr veya destekleyicilere ait flama veya afis benzeri gorsel
tanitim materyallerinin uygun ortamlara asimasina, sergilenmesine olanak taninmaldir.
DUnya, Avrupa, Balkan ve Akdeniz Sampiyonalar gibi organizasyonlarda, katilan Ulkelerin
bayraklan da asimaldir. Ses duzeni kurulmal, satranc takimlannin dizilisinde, saatlerin
yonUne goére hakemlerin en iyi kontrolU ve dUzeni saglayabilecekleri yon ve dizen
secilmelidir.

IA&IO Tahsin AKTAR

Kaynak: 'Formasyon ve Organizasyon Bilgisi Kasim 2016 IA&IO Tahsin AKTAR’



